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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Genre théatral présentant souvent des situations comiques.
(7 lettres)

2.V - Conjuguez « accrocher » (fixer & un support) avec « nous »
au conditionnel présent. (13 lettres)

3. H - Grand instrument a cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4.V - Bande qui soutient un vétement. (8 lettres)

5.V : Genre dramatique mettant souvent en scene un conflit fatal.
(8 lettres)

6. H - Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)
7. H - Félin au pelage rayé de bandes sombres. (5 lettres)

8. H - Instrument & vent inventé par Adolphe Sax. (9 lettres)
9. V - Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

10. V - Accessoire porté pour décorer le corps ou les vétements.
(5 lettres)

11. H - Décor constitué de petits éléments assemblés. (8 lettres)

12. H - OEuvre scénique ou les rdles sont principalement chantés.
(5 lettres)
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13. V - Trongon de bois utilisé comme combustible. (5 lettres)

14.V - Personne qui réalise des figures d'agilité et d'équilibre. (8
lettres)

15. V - Enceinte chauffée ou I'on fait cuire des aliments. (4 lettres)

16. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

17. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

18. V - Deuxieme personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe avoir. (2 lettres)

19. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

20.V - Objet concu pour I'amusement. (5 lettres)

21. H - Forme du verbe taire utilisée aux temps composés. (2
lettres)

22. H - Partie du corps qui porte notamment les yeux et la bouche.
(4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d014892 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - comédie — Genre théatral présentant souvent des
situations comiques.

2.V -accrocherions — Conjuguez « accrocher » (fixer a un
support) avec « nous » au conditionnel présent.

3. H - contrebasse — Grand instrument a cordes généralement
joué debout.

4.V - bretelle — Bande qui soutient un vétement.

5.V -tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scéne un
conflit fatal.

6. H - répligue — Passage dit par un acteur dans un dialogue.
7. H -tigre — Félin au pelage rayé de bandes sombres.

8. H - saxophone — Instrument a vent inventé par Adolphe Sax.
9.V - sculpture — Création artistique en trois dimensions.

10. V - bijou — Accessoire porté pour décorer le corps ou les
vétements.

11. H - mosaique — Décor constitué de petits éléments
assemblés.
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12. H - opéra — OEuvre scénique ou les roles sont
principalement chantés.

13.V - bGche — Trongon de bois utilisé comme combustible.
14.V - acrobate — Personne qui réalise des figures d'agilité et
d'équilibre.

15. V - four — Enceinte chauffée ou I'on fait cuire des aliments.
16. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

17. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

18.V - as — Deuxieme personne du singulier du présent de
I'indicatif du verbe avoir.

19. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

20.V - jouet — Objet congu pour I'amusement.
21.H - tu — Forme du verbe taire utilisée aux temps composés.

22.H - téte — Partie du corps qui porte notamment les yeux et
la bouche.
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