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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « verdir » (devenir vert) avec « nous » au
présent de l’indicatif. (10 lettres)

3. H · Instrument à vent inventé par Adolphe Sax. (9 lettres)

4. V · Le pays dont la capitale est Manille. (11 lettres)

5. H · Ébauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

6. V · Représentation d'une personne ou de son visage. (8 lettres)

7. V · Faire tenir solidement. (5 lettres)

8. V · Succession régulière ou organisée de temps et d'accents. (6
lettres)

9. V · Dessin rapide qui saisit les traits essentiels. (7 lettres)

10. H · Faire commencer à éclairer ou à brûler. (7 lettres)

11. H · Composition musicale destinée à être chantée. (7 lettres)

12. V · Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)

13. H · Nombre qui suit huit. (4 lettres)

14. H · Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

15. H · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

16. V · Instrument à cordes pincées, généralement muni de six
cordes. (7 lettres)

17. H · Pratique de spectacle donnant l'impression de phénomènes
impossibles. (5 lettres)

18. H · Phénomène météorologique souvent accompagné de pluie
forte. (5 lettres)

19. V · Signe qui indique notamment la hauteur d'un son. (4 lettres)

20. V · Un véhicule à deux roues équipé d’un moteur. (4 lettres)

21. V · Local où les artistes se préparent avant un spectacle. (4
lettres)

22. H · Un véhicule avec chauffeur que l'on paie pour un trajet. (4
lettres)

23. H · Mot qui indique notamment une position plus haute avec
contact. (3 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · tambour — Instrument dont on frappe une membrane
tendue.

2. V · verdissons — Conjuguez « verdir » (devenir vert) avec «
nous » au présent de l’indicatif.

3. H · saxophone — Instrument à vent inventé par Adolphe Sax.

4. V · Philippines — Le pays dont la capitale est Manille.

5. H · esquisse — Ébauche qui prépare une oeuvre.

6. V · portrait — Représentation d'une personne ou de son
visage.

7. V · fixer — Faire tenir solidement.

8. V · rythme — Succession régulière ou organisée de temps et
d'accents.

9. V · croquis — Dessin rapide qui saisit les traits essentiels.

10. H · allumer — Faire commencer à éclairer ou à brûler.

11. H · chanson — Composition musicale destinée à être
chantée.

12. V · film — Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle.

13. H · neuf — Nombre qui suit huit.

14. H · tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

15. H · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

16. V · guitare — Instrument à cordes pincées, généralement
muni de six cordes.

17. H · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

18. H · orage — Phénomène météorologique souvent
accompagné de pluie forte.

19. V · note — Signe qui indique notamment la hauteur d'un son.

20. V · moto — Un véhicule à deux roues équipé d’un moteur.

21. V · loge — Local où les artistes se préparent avant un
spectacle.

22. H · taxi — Un véhicule avec chauffeur que l'on paie pour un
trajet.

23. H · sur — Mot qui indique notamment une position plus
haute avec contact.
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