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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Suite de mouvements corporels, souvent accompagnés de
musique. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « éblouir » (géner la vue par une forte lumiere)
avec « il / elle » au imparfait de l'indicatif. (11 lettres)

3. H - Grand instrument a cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4.V - Ajouter des ornements. (7 lettres)

5. H - Partie chantée dont les paroles changent généralement a
chaque retour. (7 lettres)

6. H - Technique de peinture réalisée sur un mur dont I'enduit est
encore humide. (7 lettres)

7.V - Instrument qui mesure une durée par écoulement de sable.
(7 lettres)

8.V - Instrument a vent souvent muni de trois pistons. (9 lettres)

9. H - Enchainement de sons percu comme une unité musicale. (7
lettres)

10. H - Ensemble de filaments constituant I'appareil végétatif d'un
champignon. (8 lettres)
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11. H - Succession réguliére ou organisée de temps et d'accents.
(6 lettres)

12. H - Aspect coloré d'une surface. (6 lettres)

13.V - Enlever ce qui était placé. (7 lettres)

14.V - Objet congu pour 'amusement. (5 lettres)

15. V - Membre servant notamment a se déplacer. (5 lettres)

16. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

17.V - Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)

18. V - Ville située au nord-est de la Tunisie. (5 lettres)

19. V - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur lui-méme. (3
lettres)

20. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

21. H - Pronom personnel complément de la deuxiéme personne
du singulier. (2 lettres)

22. H - Deuxieme personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe avoir. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d014760 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - danse — Suite de mouvements corporels, souvent
accompagnés de musique.

2.V - éblouissait — Conjuguez « éblouir » (géner la vue par une
forte lumiére) avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3. H - contrebasse — Grand instrument a cordes généralement
joué debout.

4.V - décorer — Ajouter des ornements.

5. H - couplet — Partie chantée dont les paroles changent
généralement a chaque retour.

6. H - fresque — Technique de peinture réalisée sur un mur dont
I'enduit est encore humide.

7.V - sablier — Instrument qui mesure une durée par
écoulement de sable.

8.V - trompette — Instrument a vent souvent muni de trois
pistons.

9. H - mélodie — Enchainement de sons percu comme une unité
musicale.

10. H - mycélium — Ensemble de filaments constituant I'appareil
végétatif d'un champignon.
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11. H - rythme — Succession réguliére ou organisée de temps et
d'accents.

12. H - teinte — Aspect coloré d'une surface.

13.V - retirer — Enlever ce qui était placé.

14.V - jouet — Objet congu pour I'amusement.

15.V - patte — Membre servant notamment a se déplacer.

16. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

17.V - film — Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle.

18. V - tunis — Ville située au nord-est de la Tunisie.

19.V - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.

20. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

21.H - te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.

22.H - as — Deuxieme personne du singulier du présent de
I'indicatif du verbe avoir.
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