ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d014738 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Piéce qui vibre dans certains instruments a vent. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « accompagner » (aller avec quelqu'un) avec «
ils / elles » au passé simple de l'indicatif. (14 lettres)

3.V - Grand instrument a cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4.V - Rendre plus court. (10 lettres)
5. H - Partie d'une salle ou se déroule un spectacle. (5 lettres)

6.V - Technique picturale utilisant des pigments dilués dans I'eau.
(9 lettres)

7. H - Mélange dans lequel un ou plusieurs solutés sont dissous
dans un solvant. (8 lettres)

8. H - Structure qui maintient une toile ou un panneau. (8 lettres)

9.V - Ensemble de sons de hauteurs différentes entendus
simultanément. (6 lettres)

10. H - Os courbe participant a la protection du thorax. (4 lettres)

11. H - Conversation entre plusieurs personnes ou personnages. (8
lettres)
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12. H - Technique d'inscription d'un dessin dans une surface,
souvent pour l'imprimer. (7 lettres)

13. V- Un engin envoyé pour étudier un astre ou l'espace. (5
lettres)

14. H - Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

15. H - A l'avant d'un véhicule, il éclaire la route. (5 lettres)
16. V - Qualifie un son bas. (5 lettres)
17.V - Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

18. V - Séquence d'ADN contribuant & une fonction biologique. (4
lettres)

19. H - Suite de mouvements corporels, souvent accompagnés de
musique. (5 lettres)

20. V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

21. H - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

22.V - Mot qui relie des éléments dans une formulation négative.
(2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d014738 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -anche — Piéce qui vibre dans certains instruments a vent. 12. H - gravure — Technique d'inscription d'un dessin dans une

2. H - accompagnérent — Conjuguez « accompagner » (aller avec surface, souvent pour limprimer.

guelqu'un) avec « ils / elles » au passé simple de l'indicatif. 13.V - sonde — Un engin envoyé pour étudier un astre ou l'espace.
3.V :contrebasse — Grand instrument a cordes généralement 14. H - décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
joué debout. d'une action.

4.V - raccourcir — Rendre plus court. 15. H - phare — A l'avant d'un véhicule, il éclaire la route.

5. H - scéne — Partie d'une salle ou se déroule un spectacle. 16. V - grave — Qualifie un son bas.

6.V - aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments dilués 17.V - refrain — Passage répété entre les couplets.

dans 'eau. 18.V - gene — Séquence d'ADN contribuant a une fonction

7. H - solution — Mélange dans lequel un ou plusieurs solutés sont biologique.

dissous dans un solvant. 19. H - danse — Suite de mouvements corporels, souvent

8. H - chevalet — Structure qui maintient une toile ou un panneau. accompagnés de musique.

9.V - accord — Ensemble de sons de hauteurs différentes 20.V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
entendus simultanément. résultat au hasard.

10. H - c6te — Os courbe participant a la protection du thorax. 21. H - sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse ».
11. H - dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou 22.V - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
personnages. négative.
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