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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d014646 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Estrade sur laquelle montent les meilleurs d'une
compétition. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « continuer » (ne pas s'arréter) avec « il / elle »
au futur simple de l'indicatif. (10 lettres)

3.V - Personne qui organise la préparation d'un sportif ou d'une
équipe. (10 lettres)

4. H - Instrument a anches libres dans lequel on souffle et aspire.
(9 lettres)

5. H - La pratique sportive a cheval. (10 lettres)
6.V - Personne qui pratique le judo. (6 lettres)
7.V - Minéral composé de silice. (6 lettres)

8. H - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer des
occasions. (9 lettres)

9. V - Joueur chargé d'empécher le ballon d'entrer dans le but. (7
lettres)

10. V - Objet sur lequel on suspend un habit. (6 lettres)
11. H - Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

12. H - Mouvement d'une balle qui repart aprés avoir heurté une
surface. (6 lettres)
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13.V - Vaste ensemble écologique défini notamment par son
climat et sa végétation. (5 lettres)

14. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

15. V - Personne de sexe masculin ayant au moins un parent en
commun avec une autre. (5 lettres)

16. V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

17.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

18. H - Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiquement. (5 lettres)

19. H - Plante qui vit sur les branches de certains arbres. (3
lettres)

20. V - Communiquer oralement ou par écrit. (4 lettres)

21. H - Surface délimitée par des cordes pour un combat de boxe.
(4 lettres)

22.V - Un sport ou I'on envoie une petite balle dans des trous. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d014646 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - podium — Estrade sur laquelle montent les meilleurs d'une
compétition.

2. H - continuera — Conjuguez « continuer » (ne pas s'arréter)
avec « il / elle » au futur simple de I'indicatif.

3.V - entraineur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

4. H - harmonica — Instrument a anches libres dans lequel on
souffle et aspire.

5. H - équitation — La pratique sportive a cheval.
6.V - judoka — Personne qui pratique le judo.
7.V - quartz — Minéral composé de silice.

8. H - attaquant — Joueur dont le réle principal est de créer ou
terminer des occasions.

9.V - gardien — Joueur chargé d'empécher le ballon d'entrer dans
le but.

10. V - cintre — Objet sur lequel on suspend un habit.

11. H - patinage — Une activité de glisse avec des patins.
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12. H - rebond — Mouvement d'une balle qui repart aprés avoir
heurté une surface.

13.V - biome — Vaste ensemble écologique défini notamment par
son climat et sa végétation.

14. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

15.V - frere — Personne de sexe masculin ayant au moins un
parent en commun avec une autre.

16. V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

17.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

18. H - robot — Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiquement.

19. H - gui — Plante qui vit sur les branches de certains arbres.
20.V - dire — Communiquer oralement ou par écrit.

21.H - ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe.

22.V - golf — Un sport ou I'on envoie une petite balle dans des
trous.
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