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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d014530 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Un meuble de rangement a tiroirs. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « éblouir » (géner la vue par une forte lumiére)
avec « vous » au présent de l'indicatif. (10 lettres)

3. H - Appareil qui aspire l'air et les saletés. (10 lettres)

4.V - L'interaction qui attire les objets possédant une masse.
(11 lettres)

5. H - Piece ou I'on dort. (7 lettres)

6.V - Espace extérieur délimité par des batiments ou des murs.
(4 lettres)

7. H - Aliments a base de semoule ou de farine, généralement
cuits dans I'eau. (5 lettres)

8.V - Un dispositif qui regle une température. (10 lettres)

9. H - Siege confortable doté d'un dossier et d'accoudoirs. (8
lettres)

10. V - Rendre libre d'une contrainte. (10 lettres)

11. H - Partie supérieure d'un batiment qui le protége des
intempéries. (4 lettres)

12. H - Grand meuble fermé par des portes. (7 lettres)
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13. H - Un véhicule a deux roues équipé d’'un moteur. (4 lettres)
14.V - Objet poreux utilisé pour nettoyer. (6 lettres)

15. H - Conjuguez « galoper » (courir & I'allure rapide du cheval)
avec « il / elle » au passé simple de l'indicatif. (6 lettres)

16. V - Chemin aménagé pour la circulation. (5 lettres)

17. H - Contenant souvent utilisé pour transporter de I'eau. (4
lettres)

18. V - Contenant qui donne sa forme a une préparation. (5
lettres)

19. V - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

20. V - Unité du Systeme international pour la différence de
potentiel. (4 lettres)

21. H - Ensemble d'images et de sensations qui surviennent en
dormant. (4 lettres)

22. H - Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)

23.V - Surface sur laquelle on marche dans une piéce. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d014530 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H-commode — Un meuble de rangement a tiroirs.

2.V - éblouissez — Conjuguez « éblouir » (géner la vue par une
forte lumiere) avec « vous » au présent de l'indicatif.

3. H - aspirateur — Appareil qui aspire l'air et les saletés.

4.V - gravitation — L'interaction qui attire les objets possédant
une masse.

5. H - chambre — Piéce ou I'on dort.

6.V - cour — Espace extérieur délimité par des batiments ou
des murs.

7.H - pates — Aliments a base de semoule ou de farine,
généralement cuits dans I'eau.

8.V - thermostat — Un dispositif qui régle une température.

9. H - fauteuil — Siege confortable doté d'un dossier et
d'accoudoirs.

10. V - affranchir — Rendre libre d'une contrainte.

11. H - toit — Partie supérieure d'un batiment qui le protege des
intempéries.
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12. H - armoire — Grand meuble fermé par des portes.

13. H - moto — Un véhicule a deux roues équipé d’'un moteur.
14.V - éponge — Objet poreux utilisé pour nettoyer.

15. H - galopa — Conjuguez « galoper » (courir a I'allure rapide

du cheval) avec « il / elle » au passé simple de l'indicatif.
16. V - route — Chemin aménagé pour la circulation.

17. H - seau — Contenant souvent utilisé pour transporter de
I'eau.

18. V - moule — Contenant qui donne sa forme a une
préparation.

19.V - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

20.V - volt — Unité du Systeme international pour la différence
de potentiel.

21.H -réve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

22.H - étau — Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler.

23.V - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.
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