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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Se déplacer vers le lieu où se trouve la personne de
référence. (5 lettres)

2. V · Le plaisir chaleureux de partager un moment ensemble.
(12 lettres)

3. H · Conjuguez « travailler » (accomplir une tâche) avec « ils
/ elles » au imparfait de l’indicatif. (13 lettres)

4. V · Reptile au corps allongé qui se déplace en rampant. (7
lettres)

5. V · Point situé à la verticale sous l'observateur. (5 lettres)

6. H · La deuxième planète à partir du Soleil. (5 lettres)

7. V · Se trouver en présence de. (10 lettres)

8. V · Le pays dont la capitale est Tachkent. (11 lettres)

9. H · Une substance végétale aromatique qui parfume les plats.
(5 lettres)

10. H · Immersion du corps dans l'eau, souvent dans une
baignoire. (4 lettres)

11. H · Fruit à peau brune duveteuse, souvent à chair verte. (4
lettres)

12. H · Ouvrage qui ferme ou sépare une propriété. (7 lettres)

13. V · Roche souvent reconnaissable à l'alternance de bandes
claires et sombres. (6 lettres)

14. V · Vêtement du haut du corps descendant généralement
sous la taille. (7 lettres)

15. H · Partie du corps qui soutient la tête. (3 lettres)

16. H · Émettre ou réfléchir de la lumière. (7 lettres)

17. H · Qui ne porte pas de vêtement ou de couverture. (2
lettres)

18. H · Mot qui peut désigner un ensemble complet. (4 lettres)

19. V · Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition. (3 lettres)

20. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

21. H · Arbre résineux portant des cônes et des aiguilles
groupées. (3 lettres)

22. V · Nombre qui suit un. (4 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · venir — Se déplacer vers le lieu où se trouve la personne
de référence.

2. V · convivialité — Le plaisir chaleureux de partager un
moment ensemble.

3. H · travaillaient — Conjuguez « travailler » (accomplir une
tâche) avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif.

4. V · serpent — Reptile au corps allongé qui se déplace en
rampant.

5. V · nadir — Point situé à la verticale sous l'observateur.

6. H · Vénus — La deuxième planète à partir du Soleil.

7. V · rencontrer — Se trouver en présence de.

8. V · Ouzbékistan — Le pays dont la capitale est Tachkent.

9. H · épice — Une substance végétale aromatique qui parfume
les plats.

10. H · bain — Immersion du corps dans l'eau, souvent dans une
baignoire.

11. H · kiwi — Fruit à peau brune duveteuse, souvent à chair
verte.

12. H · clôture — Ouvrage qui ferme ou sépare une propriété.

13. V · gneiss — Roche souvent reconnaissable à l'alternance de
bandes claires et sombres.

14. V · tunique — Vêtement du haut du corps descendant
généralement sous la taille.

15. H · cou — Partie du corps qui soutient la tête.

16. H · briller — Émettre ou réfléchir de la lumière.

17. H · nu — Qui ne porte pas de vêtement ou de couverture.

18. H · tout — Mot qui peut désigner un ensemble complet.

19. V · moi — Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition.

20. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

21. H · pin — Arbre résineux portant des cônes et des aiguilles
groupées.

22. V · deux — Nombre qui suit un.
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