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Un mot. Un déclic.
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Partie principale du bois entre les racines et les branches.
(5 lettres)

2. V · Un appareil qui conserve les aliments gelés. (11 lettres)

3. H · Conjuguez « déménager » (changer de logement) avec «
il / elle » au conditionnel présent. (12 lettres)

4. V · Induire en erreur. (7 lettres)

5. H · Un véhicule qui se déplace sur un coussin d'air. (12
lettres)

6. V · Rendre plus sombre. (9 lettres)

7. H · Plante à petites fleurs en clochettes. (7 lettres)

8. H · Plante aromatique aux petites feuilles. (4 lettres)

9. H · Domaine de la physique consacré notamment à la
lumière. (7 lettres)

10. V · Objet conçu pour l'amusement. (5 lettres)

11. V · Marquer un événement par une célébration. (5 lettres)

12. V · Mettre en mouvement. (6 lettres)

13. V · Partie qui termine souvent le choeur d'un édifice
religieux. (6 lettres)

14. V · Enfant au début de sa vie. (4 lettres)

15. H · Île dont la capitale est Nicosie. (6 lettres)

16. V · Oiseau au bec crochu, souvent à longue queue. (8
lettres)

17. H · Planète située en dehors du Système solaire. (10 lettres)

18. H · Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)

19. V · Déterminant indéfini masculin singulier. (2 lettres)

20. H · Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

21. H · Qui ne porte pas de vêtement ou de couverture. (2
lettres)

22. H · Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d014449  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · tronc — Partie principale du bois entre les racines et les
branches.

2. V · congélateur — Un appareil qui conserve les aliments gelés.

3. H · déménagerait — Conjuguez « déménager » (changer de
logement) avec « il / elle » au conditionnel présent.

4. V · tromper — Induire en erreur.

5. H · aéroglisseur — Un véhicule qui se déplace sur un coussin
d'air.

6. V · assombrir — Rendre plus sombre.

7. H · bruyère — Plante à petites fleurs en clochettes.

8. H · thym — Plante aromatique aux petites feuilles.

9. H · optique — Domaine de la physique consacré notamment à
la lumière.

10. V · jouet — Objet conçu pour l'amusement.

11. V · fêter — Marquer un événement par une célébration.

12. V · remuer — Mettre en mouvement.

13. V · abside — Partie qui termine souvent le choeur d'un
édifice religieux.

14. V · bébé — Enfant au début de sa vie.

15. H · chypre — Île dont la capitale est Nicosie.

16. V · perruche — Oiseau au bec crochu, souvent à longue
queue.

17. H · exoplanète — Planète située en dehors du Système
solaire.

18. H · ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat
de boxe.

19. V · un — Déterminant indéfini masculin singulier.

20. H · oser — Avoir le courage d'entreprendre.

21. H · nu — Qui ne porte pas de vêtement ou de couverture.

22. H · par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le
moyen.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


