ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d014364 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Pratique de spectacle donnant l'impression de phénomenes
impossibles. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « ralentir » (réduire la vitesse) avec « ils / elles
» au conditionnel présent. (13 lettres)

3. H - Grand instrument a cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4.V - Objet que I'on porte au pied pour marcher. (9 lettres)
5. H - Décor constitué de petits éléments assemblés. (8 lettres)

6.V - Enchainement de sons percu comme une unité musicale. (7
lettres)

7. H - Un étre vivant ou imaginaire. (8 lettres)
8.V - Manifester son approbation en frappant les mains. (9 lettres)
9. H - Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)

10. V - Préparation faite de pain renfermant une garniture. (8
lettres)

11. H - Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)
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12. H - Partie chantée dont les paroles changent généralement a
chaque retour. (7 lettres)

13. V - Contenant servant notamment & faire pousser une plante.
(3 lettres)

14.V - Baguette garnie de crins utilisée pour jouer du violon. (6
lettres)

15. H - Outil a deux branches articulées. (5 lettres)

16. V - Grand instrument a vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

17. H - Degré subtil qui distingue deux teintes proches. (6 lettres)

18. V - Moment ou un phénomene atteint son plus haut degré. (4
lettres)

19. V - Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser
I'eau. (4 lettres)

20. V - Mettre ensemble. (4 lettres)
21.V - lle située au sud-est de la France continentale. (5 lettres)

22.V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

23.V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d014364 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomeénes impossibles.

2.V -ralentiraient — Conjuguez « ralentir » (réduire la vitesse)
avec « ils / elles » au conditionnel présent.

3. H - contrebasse — Grand instrument a cordes généralement
joué debout.

4.V - chaussure — Objet que I'on porte au pied pour marcher.
5. H - mosaique — Décor constitué de petits éléments assemblés.

6.V - mélodie — Enchainement de sons pergu comme une unité
musicale.

7. H - créature — Un étre vivant ou imaginaire.

8.V - applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

9. H - réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

10. V - sandwich — Préparation faite de pain renfermant une
garniture.

11. H - décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.
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12. H - couplet — Partie chantée dont les paroles changent
généralement a chaque retour.

13.V - pot — Contenant servant notamment a faire pousser une
plante.

14.V - archet — Baguette garnie de crins utilisée pour jouer du
violon.
15. H - pince — Outil a deux branches articulées.

16.V - tuba — Grand instrument a vent de la famille des cuivres.
17.H -

18.V -
degré.

nuance — Degré subtil qui distingue deux teintes proches.

acmé — Moment ou un phénomene atteint son plus haut

19.V -rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

20. V - unir — Mettre ensemble.
21.V - corse — lle située au sud-est de la France continentale.

22.V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

23.V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.
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