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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Lieu central des échanges dans une cité grecque antique.
(5 lettres)

2.V - Conjuguez « endurcir » (rendre plus dur) avec « nous »
au conditionnel présent. (12 lettres)

3. H - Tableau ou systéme de répartition des jours, semaines
et mois. (10 lettres)

4.V - Un transport suspendu a un céble aérien. (12 lettres)
5. H - Douzieme mois de lI'année. (8 lettres)

6.V - Qui est adapté a une fin déterminée. (7 lettres)

7. H - Le pays dont la capitale est Bichkek. (12 lettres)
8.V - Qui ne bouge pas ou ne réagit pas. (6 lettres)

9. V - Ancien instrument qui mesure le temps par écoulement
d'eau. (9 lettres)

10. H - Polyédre composé de six carrés égaux. (4 lettres)

11. H - Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie. (5
lettres)
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12. V - Instrument qui mesure une durée par écoulement de
sable. (7 lettres)

13. V - Sensation liée au besoin de nourriture. (4 lettres)

14. H - Teinte chaude entre le roux et le brun. (5 lettres)

15. H - Jour compris entre lundi et mercredi. (5 lettres)

16. H - Unité monétaire ancienne, variante de sou. (3 lettres)
17.V - Jour compris entre mercredi et vendredi. (5 lettres)
18. V - Adverbe qui marque la succession. (4 lettres)

19. V - Précipitation sous forme de petits blocs de glace. (5
lettres)

20. H - Pronom personnel de la premiere personne du singulier.
(2 lettres)

21.V - Porte secondaire pratiquée dans une fortification. (7
lettres)

22. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H-agora — Lieu central des échanges dans une cité grecque
antique.

2.V -endurcirions — Conjuguez « endurcir » (rendre plus dur)
avec « nous » au conditionnel présent.

3. H - calendrier — Tableau ou systéme de répartition des jours,
semaines et mois.

4.V -téléphérique — Un transport suspendu a un cable aérien.
5. H - décembre — Douziéme mois de I'année.

6.V -adéquat — Qui est adapté a une fin déterminée.

7. H - Kirghizistan — Le pays dont la capitale est Bichkek.

8.V -inerte — Qui ne bouge pas ou ne réagit pas.

9.V - clepsydre — Ancien instrument qui mesure le temps par
écoulement d'eau.

10. H - cube — Polyedre composé de six carrés égaux.

11. H - sépia— Teinte brune utilisée en dessin ou en
photographie.
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12.V - sablier — Instrument qui mesure une durée par
écoulement de sable.

13.V - faim — Sensation liée au besoin de nourriture.
14. H - fauve — Teinte chaude entre le roux et le brun.
15.
16.

-mardi — Jour compris entre lundi et mercredi.

- sol — Unité monétaire ancienne, variante de sou.

18.
19.

H
H
17.V - jeudi — Jour compris entre mercredi et vendredi.
V - puis — Adverbe qui marque la succession.

V - gréle — Précipitation sous forme de petits blocs de glace.

20. H - je — Pronom personnel de la premiére personne du
singulier.

21.V - poterne — Porte secondaire pratiquée dans une
fortification.

22. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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