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4
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sur la
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de taille. (5
lettres)

2. H · Conjuguez « définir » (donner le sens précis) avec « nous » au
imparfait de l’indicatif. (12 lettres)

3. V · Activité progressive réalisée avant un exercice physique. (12
lettres)

4. H · Donner une recommandation. (10 lettres)

5. V · Joueur chargé d'empêcher le ballon d'entrer dans le but. (7
lettres)

6. V · Action de progresser avec le ballon selon les règles du sport.
(7 lettres)

7. H · Le pays dont la capitale est Vaduz. (13 lettres)

8. V · Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au judo. (6
lettres)

9. V · Bassin aménagé pour la baignade ou la natation. (7 lettres)

10. H · Sculpture représentant un être ou un personnage. (6 lettres)

11. V · Coup qui engage l'échange dans plusieurs sports de raquette.
(7 lettres)

12. H · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

13. V · Mot comme il, elle ou celui-ci. (6 lettres)

14. H · Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7 lettres)

15. H · Partie du jour entre le lever du Soleil et midi. (5 lettres)

16. V · Atome ou groupe d'atomes portant une charge électrique. (3
lettres)

17. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

18. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

19. V · Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer une
embarcation. (5 lettres)

20. V · Nombre qui suit six. (4 lettres)

21. V · Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3 lettres)

22. H · Une pratique associant notamment postures et respiration. (4
lettres)

23. V · Quatrième note de la gamme usuelle de do majeur. (2 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d014272  |  15 x 15 cases

19
Sport du
bateau à
vent

23
Note
après mi

13
Il peut
remplacer
un nom

17
Arme
d'escrime
à touche

V F
14
Récompen
se à
exposer T R O P H E E

21
Possessif
de la
deuxième

22
Pratique
associant
notamme Y O G A

3
Préparatio
n avant
l'effort R P T

I E O
8
Tapis des
arts
martiaux E

16
Atome ou
groupe
chargé O

7
Pays dont
la capitale
est Vaduz L I E C H T E N S T E I N

E
5
Il protège
le but H O A O

11
Mise en
jeu de la
balle G A

6
Conduite

15
Début de

M A T I N
9
Bassin
pour
nager

10
Figure
sculptée S T A T U E D A P

E R F R
1
Arme
d'escrime
de taille M I

R
2
Définir :
nous,
imparfait D E F I N I S S I O N S

V I E B A
20
Jours
d'une
semaine C

I E M B B
18
Longue
planche
pour la S K I

4
Donner
une
recomma C O N S E I L L E R E N

E N E E P E
12
Il glisse
sur la
glace P A T I N T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille.

2. H · définissions — Conjuguez « définir » (donner le sens précis)
avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H · conseiller — Donner une recommandation.

5. V · gardien — Joueur chargé d'empêcher le ballon d'entrer dans
le but.

6. V · dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
règles du sport.

7. H · Liechtenstein — Le pays dont la capitale est Vaduz.

8. V · tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée notamment
au judo.

9. V · piscine — Bassin aménagé pour la baignade ou la natation.

10. H · statue — Sculpture représentant un être ou un personnage.

11. V · service — Coup qui engage l'échange dans plusieurs sports
de raquette.

12. H · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

13. V · pronom — Mot comme il, elle ou celui-ci.

14. H · trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une
distinction.

15. H · matin — Partie du jour entre le lever du Soleil et midi.

16. V · ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.

17. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

18. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

19. V · voile — Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer
une embarcation.

20. V · sept — Nombre qui suit six.

21. V · ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier ».

22. H · yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

23. V · fa — Quatrième note de la gamme usuelle de do majeur.
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