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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Support textile sur lequel on peint. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « colorier » (remplir un dessin de couleurs) avec «
vous » au conditionnel présent. (11 lettres)

3. V · Instrument à vent muni d'une anche simple et de clés. (10
lettres)

4. H · Rapport entre une distance représentée et la distance réelle. (7
lettres)

5. V · Groupe de musiciens jouant ensemble. (9 lettres)

6. H · Structure qui maintient une toile ou un panneau. (8 lettres)

7. V · Plante au tronc généralement non ramifié et aux grandes
feuilles. (7 lettres)

8. H · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une action. (5
lettres)

9. H · Figurine représentant généralement une personne. (6 lettres)

10. V · Plante aux feuilles odorantes, employée en cuisine. (6 lettres)

11. V · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

12. H · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5 lettres)

13. V · Suite de mouvements corporels, souvent accompagnés de
musique. (5 lettres)

14. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat au
hasard. (2 lettres)

15. H · Grand État d'Asie orientale. (5 lettres)

16. V · Ruminant mâle souvent reconnaissable à sa barbiche. (4
lettres)

17. V · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur lui-même. (3
lettres)

18. V · Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un lieu. (2
lettres)

19. H · Adverbe qui s'oppose souvent à bien. (3 lettres)

20. V · Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)

21. H · Pratique de spectacle donnant l'impression de phénomènes
impossibles. (5 lettres)

22. V · Succession de notes organisée selon des intervalles. (5
lettres)

23. H · Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3 lettres)

24. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · toile — Support textile sur lequel on peint.

2. H · colorieriez — Conjuguez « colorier » (remplir un dessin de
couleurs) avec « vous » au conditionnel présent.

3. V · clarinette — Instrument à vent muni d'une anche simple et
de clés.

4. H · échelle — Rapport entre une distance représentée et la
distance réelle.

5. V · orchestre — Groupe de musiciens jouant ensemble.

6. H · chevalet — Structure qui maintient une toile ou un panneau.

7. V · palmier — Plante au tronc généralement non ramifié et aux
grandes feuilles.

8. H · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

9. H · poupée — Figurine représentant généralement une personne.

10. V · menthe — Plante aux feuilles odorantes, employée en
cuisine.

11. V · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

12. H · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

13. V · danse — Suite de mouvements corporels, souvent
accompagnés de musique.

14. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

15. H · chine — Grand État d'Asie orientale.

16. V · bouc — Ruminant mâle souvent reconnaissable à sa
barbiche.

17. V · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

18. V · où — Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un lieu.

19. H · mal — Adverbe qui s'oppose souvent à bien.

20. V · film — Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle.

21. H · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

22. V · gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

23. H · des — Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel.

24. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.
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