ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d014239 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Perdre de sa couleur. (5 lettres)

2.V - Un véhicule qui se déplace sur un coussin d'air. (12
lettres)

3. H - Conjuguez « déguiser » (changer l'apparence par un
costume) avec « ils / elles » au conditionnel présent. (13
lettres)

4.V - Ne pas accepter. (7 lettres)

5. H - Qui ne posséde pas d'organe de défense apparent. (6
lettres)

6.V - Mettre a distance. (7 lettres)

7. H - Rendre meilleur. (9 lettres)

8.V - Une formation minérale qui pend au plafond d'une grotte.

(10 lettres)
9. H - Personne qui regoit un enseignement. (5 lettres)

10. V - Ensemble de personnes jouant du méme coté. (6
lettres)

11.V - Une piece ou les sportifs se changent. (9 lettres)

12. H - Mollusque marin a huit bras. (7 lettres)
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13. V- Qui ne semble pas laisser place au doute. (7 lettres)

14. H - Lieu ou une eau souterraine arrive a la surface. (6
lettres)

15. H - Unité d'écriture poétique, souvent soumise a un rythme.
(4 lettres)

16. H - Déterminant possessif de deuxieme personne au pluriel.
(3 lettres)

17.V - Teinte chaude entre le roux et le brun. (5 lettres)

18. V - Vétement qui couvre le haut du corps et se prolonge en
jupe. (4 lettres)

19. V - Lieu central des échanges dans une cité grecque
antique. (5 lettres)

20. H - Partie du jour entre le lever du Soleil et midi. (5 lettres)
21. H - Déplacement de l'air dans I'atmosphere. (4 lettres)

22. H - Cinquiéme note de la gamme usuelle de do majeur. (3
lettres)

23. H - Pronom personnel complément de la premiére personne
du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d014239 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - pélir — Perdre de sa couleur.

2.V - aéroglisseur — Un véhicule qui se déplace sur un coussin
d'air.

3. H - déguiseraient — Conjuguez « déguiser » (changer
I'apparence par un costume) avec « ils / elles » au conditionnel
présent.

4.V - refuser — Ne pas accepter.

5. H -inerme — Qui ne possede pas d'organe de défense
apparent.

6.V - écarter — Mettre a distance.
7. H - améliorer — Rendre meilleur.

8.V - stalactite — Une formation minérale qui pend au plafond
d'une grotte.

9. H - éleve — Personne qui regoit un enseignement.
10. V - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme coté.
11. V - vestiaire — Une piece ou les sportifs se changent.

12. H - pieuvre — Mollusque marin a huit bras.
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13.V - évident — Qui ne semble pas laisser place au doute.
14. H - source — Lieu ou une eau souterraine arrive a la surface.

15. H - vers — Unité d'écriture poétique, souvent soumise a un
rythme.

16. H - tes — Déterminant possessif de deuxiéme personne au
pluriel.

17.V - fauve — Teinte chaude entre le roux et le brun.

18.V - robe — Vétement qui couvre le haut du corps et se
prolonge en jupe.

19.V - agora— Lieu central des échanges dans une cité
grecque antique.

20. H - matin — Partie du jour entre le lever du Soleil et midi.
21. H - vent — Déplacement de I'air dans I'atmosphére.

22.H - sol — Cinquiéme note de la gamme usuelle de do
majeur.

23.H - me — Pronom personnel complément de la premiere
personne du singulier.
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