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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Personne qui organise la préparation d'un sportif ou d'une
équipe. (10 lettres)

2. V · Conjuguez « charmer » (séduire par son agrément) avec « il
/ elle » au conditionnel présent. (10 lettres)

3. V · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4. H · Un sport de raquette qui se joue avec un volant. (9 lettres)

5. V · Produit appliqué pour colorer ou protéger une surface. (8
lettres)

6. H · Elle aide à rester au chaud dans le lit. (10 lettres)

7. H · Long projectile de sport terminé par une pointe. (7 lettres)

8. V · Fixer avec un lien. (8 lettres)

9. H · Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

10. V · Action de progresser avec le ballon selon les règles du
sport. (7 lettres)

11. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

12. H · Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

13. V · Immersion du corps dans l'eau, souvent dans une
baignoire. (4 lettres)

14. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

15. V · Mettre à l'abri d'un danger. (6 lettres)

16. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

17. H · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

18. V · Oiseau de cage connu pour son chant et souvent jaune. (6
lettres)

19. H · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse. (5 lettres)

20. H · Ville située au nord-est de la Tunisie. (5 lettres)

21. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

22. H · Arbre persistant à bois dur. (2 lettres)

23. V · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d014228  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · entraîneur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

2. V · charmerait — Conjuguez « charmer » (séduire par son
agrément) avec « il / elle » au conditionnel présent.

3. V · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément un
intervalle de temps.

4. H · badminton — Un sport de raquette qui se joue avec un
volant.

5. V · peinture — Produit appliqué pour colorer ou protéger une
surface.

6. H · couverture — Elle aide à rester au chaud dans le lit.

7. H · javelot — Long projectile de sport terminé par une pointe.

8. V · attacher — Fixer avec un lien.

9. H · corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

10. V · dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
règles du sport.

11. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

12. H · arbitre — Personne chargée de veiller au bon
déroulement d'une rencontre.

13. V · bain — Immersion du corps dans l'eau, souvent dans une
baignoire.

14. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

15. V · sauver — Mettre à l'abri d'un danger.

16. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.

17. H · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

18. V · canari — Oiseau de cage connu pour son chant et
souvent jaune.

19. H · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans
l'en-but adverse.

20. H · tunis — Ville située au nord-est de la Tunisie.

21. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

22. H · if — Arbre persistant à bois dur.

23. V · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


