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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Jour compris entre vendredi et dimanche. (6 lettres)

2. H · Il gère et fait découvrir les collections d'une bibliothèque.
(14 lettres)

3. V · Conjuguez « rencontrer » (se trouver en présence de)
avec « nous » au passé simple de l’indicatif. (12 lettres)

4. H · Méthode décrite par une suite finie d'étapes pour
résoudre un problème. (10 lettres)

5. H · Se trouver en présence de. (10 lettres)

6. V · Une grosse masse de pierre. (6 lettres)

7. H · Préparation faite notamment avec des graines de
moutarde. (8 lettres)

8. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

9. V · Qui présente une pilosité ébouriffée. (7 lettres)

10. H · Le véhicule moteur qui peut tirer un train. (10 lettres)

11. V · Ne plus garder en mémoire. (7 lettres)

12. V · L'occultation d'un astre par un autre ou son passage
dans une ombre. (7 lettres)

13. H · Une planète naine située au-delà de Neptune. (6 lettres)

14. V · Une grande demeure que l'on imagine parfois hantée. (6
lettres)

15. V · Construire un ouvrage. (5 lettres)

16. V · Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)

17. V · Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se trouve. (3
lettres)

18. H · Réunion ou événement organisé pour célébrer quelque
chose. (4 lettres)

19. H · Nombre qui suit cinq. (3 lettres)

20. V · Petit poil qui contribue à protéger l'oeil. (3 lettres)

21. H · Forme du verbe savoir utilisée notamment après avoir.
(2 lettres)

22. H · Action de tenter quelque chose. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · samedi — Jour compris entre vendredi et dimanche.

2. H · bibliothécaire — Il gère et fait découvrir les collections
d'une bibliothèque.

3. V · rencontrâmes — Conjuguez « rencontrer » (se trouver en
présence de) avec « nous » au passé simple de l’indicatif.

4. H · algorithme — Méthode décrite par une suite finie d'étapes
pour résoudre un problème.

5. H · rencontrer — Se trouver en présence de.

6. V · rocher — Une grosse masse de pierre.

7. H · moutarde — Préparation faite notamment avec des graines
de moutarde.

8. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

9. V · hirsute — Qui présente une pilosité ébouriffée.

10. H · locomotive — Le véhicule moteur qui peut tirer un train.

11. V · oublier — Ne plus garder en mémoire.

12. V · éclipse — L'occultation d'un astre par un autre ou son
passage dans une ombre.

13. H · Pluton — Une planète naine située au-delà de Neptune.

14. V · manoir — Une grande demeure que l'on imagine parfois
hantée.

15. V · bâtir — Construire un ouvrage.

16. V · nef — Partie longitudinale centrale d'une église.

17. V · ici — Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se
trouve.

18. H · fête — Réunion ou événement organisé pour célébrer
quelque chose.

19. H · six — Nombre qui suit cinq.

20. V · cil — Petit poil qui contribue à protéger l'oeil.

21. H · su — Forme du verbe savoir utilisée notamment après
avoir.

22. H · essai — Action de tenter quelque chose.
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