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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ensemble formé notamment par un anneau et un filet. (6
lettres)

2. V · Conjuguez « dépenser » (utiliser de l'argent) avec « vous »
au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. H · Une discipline associant notamment équilibre, souplesse et
figures. (11 lettres)

4. V · Serpent qui étouffe ses proies en les enserrant. (6 lettres)

5. H · Un ensemble de disciplines de courses, de sauts et de
lancers. (10 lettres)

6. V · Pièce métallique servant à relier des éléments d'équipement.
(10 lettres)

7. V · Séjourner sous une tente. (6 lettres)

8. V · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but adverse.
(5 lettres)

9. V · Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9 lettres)

10. H · Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

11. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

12. H · La pratique sportive à cheval. (10 lettres)

13. H · Reproduire une manière de faire. (6 lettres)

14. V · Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance. (9 lettres)

15. H · Jour compris entre lundi et mercredi. (5 lettres)

16. V · Sport pratiqué debout sur une planche entraînée par une
vague. (4 lettres)

17. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

18. V · Un corps ancien conservé, souvent représenté entouré de
bandelettes. (5 lettres)

19. V · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

20. H · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

21. H · Petit poil qui contribue à protéger l'oeil. (3 lettres)

22. H · Action d'envoyer la balle ou le ballon à un partenaire. (5
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · panier — Ensemble formé notamment par un anneau et un
filet.

2. V · dépenserez — Conjuguez « dépenser » (utiliser de l'argent)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

4. V · python — Serpent qui étouffe ses proies en les enserrant.

5. H · athlétisme — Un ensemble de disciplines de courses, de
sauts et de lancers.

6. V · mousqueton — Pièce métallique servant à relier des
éléments d'équipement.

7. V · camper — Séjourner sous une tente.

8. V · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse.

9. V · décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix
épreuves.

10. H · tôt — Adverbe qui indique un moment précoce.

11. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

12. H · équitation — La pratique sportive à cheval.

13. H · imiter — Reproduire une manière de faire.

14. V · triathlon — Sport combinant successivement trois
disciplines d'endurance.

15. H · mardi — Jour compris entre lundi et mercredi.

16. V · surf — Sport pratiqué debout sur une planche entraînée par
une vague.

17. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.

18. V · momie — Un corps ancien conservé, souvent représenté
entouré de bandelettes.

19. V · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

20. H · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

21. H · cil — Petit poil qui contribue à protéger l'oeil.

22. H · passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon à un
partenaire.
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