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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d014085 | 15 x 15 cases

7 9 3
Transport Protection Affranchir
public qui tenue 1 vous,
roule sur * devant * condit\onr*
16 12
Membre Groupe de Serpent &
de huit bits coiffe
I'aristocra*
—> —>
11 1 5
Texte Résultat Aéronef
avant chiffré qui vole
I'oeuvre * * grace a *
4
Faire de
nouveau
—
2
Il travaille
avec les
systémes
14
D'une
grande
sobriété *
10
Entre le
matin et
le soir
13 18 20
Histoire Pronom Lettre
pendant grecque
le 21 aprés nu
— Conjongty,.
19 15 23
Le jour Formule Carte qui
précédent magique peut
lancée dominer *
22 6
Acet 1l écrit le
endroit scénario
dun film
—
17
Il peut
décompos
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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)

2. H - Il travaille avec les systemes et les logiciels
informatiques. (13 lettres)

3.V - Conjuguez « affranchir » (rendre libre d'une contrainte)
avec « vous » au conditionnel présent. (13 lettres)

4. H - Faire de nouveau. (11 lettres)

5.V - Un aéronef qui vole grace a un ou plusieurs rotors. (11
lettres)

6. H - Il écrit le scénario d'un film ou d'une série. (10 lettres)

7.V - Un transport public qui roule sur des rails, souvent dans
la rue. (7 lettres)

8.V - Personne appartenant aux anciennes familles privilégiées
de Rome. (9 lettres)

9.V - Piece destinée a parer les coups. (8 lettres)
10. H - Période ou le Soleil éclaire un lieu. (4 lettres)
11. V - Introduction placée au début d'un livre. (7 lettres)

12. H - Serpent pouvant élargir les cotés de son cou. (5 lettres)
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13. H - Ensemble d'images et de sensations qui surviennent en
dormant. (4 lettres)

14. V - Qui se montre sévere ou dépouillé. (7 lettres)

15. H - Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

16. H - Unité d'information composée de huit chiffres binaires. (5
lettres)

17. H - Objet transparent a faces planes utilisé en optique. (6
lettres)

18. V - Pronom personnel sujet masculin de la troisieme
personne du pluriel. (3 lettres)

19. V - Jour qui précede aujourd'hui. (4 lettres)
20. H - Quatorzieme lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)
21. H - Mot qui propose une alternative. (2 lettres)

22. H - Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se trouve. (3
lettres)

23.V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d014085 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -score — Nombre de points obtenus au cours d'une partie.

2. H -informaticien — Il travaille avec les systémes et les
logiciels informatiques.

3.V - affranchiriez — Conjuguez « affranchir » (rendre libre
d'une contrainte) avec « vous » au conditionnel présent.

4. H -recommencer — Faire de nouveau.

5.V - hélicoptére — Un aéronef qui vole grace a un ou plusieurs

rotors.
6. H - scénariste — Il écrit le scénario d'un film ou d'une série.

7.V -tramway — Un transport public qui roule sur des rails,
souvent dans la rue.

8.V - patricien — Personne appartenant aux anciennes familles
privilégiées de Rome.

9.V - bouclier — Piece destinée a parer les coups.
10. H - jour — Période ou le Soleil éclaire un lieu.
11. V - préface — Introduction placée au début d'un livre.

12. H - cobra — Serpent pouvant élargir les c6tés de son cou.
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13. H - réve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

14.V - austere — Qui se montre sévere ou dépouillé.
15. H - sort — Une formule magique lancée dans les histoires.

16. H - octet — Unité d'information composée de huit chiffres
binaires.

17. H - prisme — Objet transparent a faces planes utilisé en
optique.

18.V -ils — Pronom personnel sujet masculin de la troisieme
personne du pluriel.

19. V - hier — Jour qui précede aujourd'hui.
20. H - xi — Quatorzieme lettre de I'alphabet grec.
21.H - ou — Mot qui propose une alternative.

22.H -ici — Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se
trouve.

23.V - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.
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