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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Art dramatique et bâtiment où l'on joue des spectacles.
(7 lettres)

2. V · Conjuguez « consulter » (chercher une information dans
une source) avec « nous » au passé simple de l’indicatif. (11
lettres)

3. H · Instrument à cordes joué assis, posé au sol sur une
pique. (11 lettres)

4. V · Remettre en bon état. (7 lettres)

5. V · Instrument à vent souvent muni de trois pistons. (9
lettres)

6. H · Grand instrument à vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

7. V · Mots employés dans une langue, un domaine ou par une
personne. (11 lettres)

8. H · Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un rôle. (7
lettres)

9. H · Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux. (5 lettres)

10. H · Outil de menuiserie qui enlève de fins copeaux. (5
lettres)

11. V · Personne qui réalise des figures d'agilité et d'équilibre. (8
lettres)

12. V · Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

13. H · Émotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée. (4 lettres)

14. H · Ébauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

15. V · Capacité à percevoir les sons. (4 lettres)

16. V · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

17. H · Aspect coloré d'une surface. (6 lettres)

18. H · Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

19. V · Partie du corps qui soutient la tête. (3 lettres)

20. H · Déterminant démonstratif placé devant un nom masculin.
(2 lettres)

21. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

22. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · théâtre — Art dramatique et bâtiment où l'on joue des
spectacles.

2. V · consultâmes — Conjuguez « consulter » (chercher une
information dans une source) avec « nous » au passé simple de
l’indicatif.

3. H · violoncelle — Instrument à cordes joué assis, posé au sol
sur une pique.

4. V · réparer — Remettre en bon état.

5. V · trompette — Instrument à vent souvent muni de trois
pistons.

6. H · tuba — Grand instrument à vent de la famille des cuivres.

7. V · vocabulaire — Mots employés dans une langue, un
domaine ou par une personne.

8. H · costume — Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un
rôle.

9. H · balle — Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux.

10. H · rabot — Outil de menuiserie qui enlève de fins copeaux.

11. V · acrobate — Personne qui réalise des figures d'agilité et
d'équilibre.

12. V · refrain — Passage répété entre les couplets.

13. H · peur — Émotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée.

14. H · esquisse — Ébauche qui prépare une oeuvre.

15. V · ouïe — Capacité à percevoir les sons.

16. V · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

17. H · teinte — Aspect coloré d'une surface.

18. H · cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

19. V · cou — Partie du corps qui soutient la tête.

20. H · ce — Déterminant démonstratif placé devant un nom
masculin.

21. H · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

22. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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