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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Unité de durée du Système international. (7 lettres)

2. H · Une silhouette placée dans les champs pour éloigner les
oiseaux. (11 lettres)

3. V · Conjuguez « attraper » (saisir ce qui bouge) avec « je »
au passé simple de l’indicatif. (8 lettres)

4. V · Des paroles prononcées pour produire un effet magique
dans un récit. (11 lettres)

5. H · Rendre plus sombre. (9 lettres)

6. V · Mot qui se lit pour le signe -. (5 lettres)

7. H · Installation destinée à accueillir des compétitions. (5
lettres)

8. H · Se trouver en présence de. (10 lettres)

9. H · Domaine de la mécanique consacré aux systèmes en
équilibre. (8 lettres)

10. V · Émettre ou réfléchir de la lumière. (7 lettres)

11. V · Composant électronique qui favorise le passage du
courant dans un sens. (5 lettres)

12. V · Couvre-chef souple de forme circulaire. (5 lettres)

13. H · Action de progresser avec le ballon selon les règles du
sport. (7 lettres)

14. V · Conjuguez « défiler » (passer en rang devant quelqu'un)
avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

15. V · Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

16. V · Mettre à l'abri d'un danger. (6 lettres)

17. H · Prélèvement historique correspondant souvent à une
part des récoltes. (4 lettres)

18. H · Personne attachée à une terre et soumise à certaines
obligations. (4 lettres)

19. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

20. H · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

21. H · Forme du verbe boire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

22. V · Pronom réfléchi de la troisième personne. (2 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · seconde — Unité de durée du Système international.

2. H · épouvantail — Une silhouette placée dans les champs
pour éloigner les oiseaux.

3. V · attrapai — Conjuguez « attraper » (saisir ce qui bouge)
avec « je » au passé simple de l’indicatif.

4. V · incantation — Des paroles prononcées pour produire un
effet magique dans un récit.

5. H · assombrir — Rendre plus sombre.

6. V · moins — Mot qui se lit pour le signe -.

7. H · stade — Installation destinée à accueillir des compétitions.

8. H · rencontrer — Se trouver en présence de.

9. H · statique — Domaine de la mécanique consacré aux
systèmes en équilibre.

10. V · briller — Émettre ou réfléchir de la lumière.

11. V · diode — Composant électronique qui favorise le passage
du courant dans un sens.

12. V · béret — Couvre-chef souple de forme circulaire.

13. H · dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
règles du sport.

14. V · défileront — Conjuguez « défiler » (passer en rang
devant quelqu'un) avec « ils / elles » au futur simple de
l’indicatif.

15. V · des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.

16. V · sauver — Mettre à l'abri d'un danger.

17. H · dîme — Prélèvement historique correspondant souvent à
une part des récoltes.

18. H · serf — Personne attachée à une terre et soumise à
certaines obligations.

19. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.

20. H · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

21. H · bu — Forme du verbe boire utilisée notamment après
avoir.

22. V · se — Pronom réfléchi de la troisième personne.
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