ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d014019 | 15 x 15 cases

6 3
Véhicule a Adoucir : il
deux I elle,
roues que‘ condit\onr*
12 15 9
Il précise Boisson Il peut
souvent de la appliquer
le verbe vache des
8 18
Dispersion Possessif
progressi féminin
ve de * de «il » *
17 7
Acte Rongeur
d'une batisseur
autorité
—>
14 1 19
Coniféres Groupe Il brait
a arilles d'éleves
rouges *
—> -
4
Pays dont
la capitale
est
13 10
Vétement Siege du
chaud souverain
tricoté
5
Personne
formée
pour
22 16
Félin a Début du
criniere jour
2
Région du
ciel
associée
20 21
Terre Ancien
entourée dieu
d'eau * solaire *
24 11
Note Ne plus
apres mi garder en
mémoire
2
Epice de
stigmates
—>

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Groupe d'éléves qui suivent ensemble des enseignements. (6
lettres)

2. H - Une région du ciel associée a un motif d'étoiles. (13 lettres)

3.V - Conjuguez « adoucir » (rendre plus doux) avec « il / elle » au
conditionnel présent. (10 lettres)

4. H - Etat situé au nord-ouest de I'Amérique du Sud. (8 lettres)
5. H - Une personne formée pour voyager dans I'espace. (10 lettres)

6.V - Un véhicule a deux roues que l'on fait avancer avec des
pédales. (10 lettres)

7. H - Mammifére semi-aquatique qui peut construire des barrages.
(6 lettres)

8.V - Processus de répartition de particules sous l'effet de leur
agitation. (9 lettres)

9.V - Il peut appliquer des couleurs sur les murs. (7 lettres)

10. V - Siege d'apparat symbolisant la fonction royale ou impériale. (5
lettres)

11. H - Ne plus garder en mémoire. (7 lettres)

12. H - Mot généralement invariable qui modifie le sens d'un autre
mot. (7 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

13. H - Vétement a manches que I'on enfile généralement par la téte.
(4 lettres)

14. H - Pluriel du nom d'un conifere dont la graine est entourée d'une
partie rouge charnue. (3 lettres)

15. H - Liquide produit par les mammiféres pour nourrir leurs petits.
(4 lettres)

16. V - Premiere lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4 lettres)

17. H - Texte de loi émanant d'un souverain dans certains régimes.
(4 lettres)

18. V - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2 lettres)

19. H - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment. (3
lettres)

20. V - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3 lettres)
21.V - Autre transcription du nom du dieu égyptien Ré. (2 lettres)

22.V - Chez ce grand félin, le male porte généralement une criniére.
(4 lettres)

23. H - Epice obtenue a partir des stigmates d'un crocus. (6 lettres)
24.V - Quatrieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d014019 | 15 x 15 cases

6 3
Véhicule a Adoucir : il
deux I elle,
roues que‘ condit\onr*
12 15 9
Il précise Boisson Il peut
“ A D V E R B E & L A I T g
le verbe vache des
8 18
Dispersion Possessif
progressi | féminin D P
ve de * de «il » *
17 7
Acte Rongeur
%, E D I T® Cc A S T O R E
autorité
—>
14 1 19
Coniféres Groupe Il brait
a arilles | F S d'éleves C C A N E
rouges
+ -
4
Pays dont
F@® c oL OM B | E T
est
13 10
Vétement Siege du
chaud P U L L E R souverain R
tricoté
5
Personne
S A S T R ON A U T E
pour
22 16
Félin a Début du
| S T criniere jour | R
2
Région du
“*C ON S T E L L A T I O N
associée
20 21
Terre Ancien
N E | U entourée N dieu
d'eau * solaire *
24 11
Note Ne plus
apres mi garder en O U B L | E R
mémoire
2
Epice de
eS| A R A N E L A
—>

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - classe — Groupe d'éléves qui suivent ensemble des
enseignements.

2. H - constellation — Une région du ciel associée a un motif d'étoiles.

3.V - adoucirait — Conjuguez « adoucir » (rendre plus doux) avec « il
/ elle » au conditionnel présent.

4. H - colombie — Etat situé au nord-ouest de I'Amérique du Sud.
5. H - astronaute — Une personne formée pour voyager dans l'espace.

6.V - bicyclette — Un véhicule a deux roues que I'on fait avancer
avec des pédales.

7. H - castor — Mammifere semi-aquatique qui peut construire des
barrages.

8.V - diffusion — Processus de répartition de particules sous I'effet
de leur agitation.

9.V - peintre — Il peut appliquer des couleurs sur les murs.
10.V - trone — Siege d'apparat symbolisant la fonction royale ou
impériale.

11. H - oublier — Ne plus garder en mémoire.

12. H - adverbe — Mot généralement invariable qui modifie le sens
d'un autre mot.
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13. H - pull — Vétement a manches que I'on enfile généralement par
la téte.

14. H - ifs — Pluriel du nom d'un conifere dont la graine est entourée
d'une partie rouge charnue.

15. H - lait — Liquide produit par les mammiféres pour nourrir leurs
petits.

16.V - aube — Premiére lueur du jour, avant le lever du Soleil.

17. H - édit — Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
régimes.

18. V - sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse ».

19. H - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
20.V -ile — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.

21.V -ra— Autre transcription du nom du dieu égyptien Ré.

22.V -lion — Chez ce grand félin, le méale porte généralement une
criniere.

23. H - safran — Epice obtenue a partir des stigmates d'un crocus.
24.V - fa— Quatriéme note de la gamme usuelle de do majeur.
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