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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.H-

Grandeur comparant la masse volumique d'une substance

a celle d'une référence. (7 lettres)

2.V

Conjuguez « étourdir » (troubler momentanément les

sens) avec « ils / elles » au imparfait de I'indicatif. (14 lettres)

3.V

Une tenue protégeant un astronaute hors de son

vaisseau. (10 lettres)

4.H-
5.H-
6.H -
7.H-

Chaussure d'intérieur confortable. (9 lettres)
Disposition a donner largement. (11 lettres)
Faire se rencontrer deux directions. (7 lettres)

Le processus par lequel les plantes utilisent la lumiere

pour fabriquer leur matiére. (13 lettres)

8.H-

Il capture des poissons ou d'autres animaux aquatiques.

(7 lettres)

9. V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

10. H

- Grandeur caractérisant la rapidité d'un déplacement. (7

lettres)

11.v

- Séjourner sous une tente. (6 lettres)
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12.V - Parcelle de terre destinée aux cultures. (5 lettres)
13. V - Application énergique dans une tache. (4 lettres)
14. H - Préposition exprimant notamment l'intériorité. (4 lettres)

15. H - Action de se déplacer dans l'eau avec le corps. (4
lettres)

16. H - Installation ou les trains prennent ou déposent des
voyageurs. (4 lettres)

17.V - Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

18. V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

19. H - Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon
des régles. (4 lettres)

20. V - Pronom personnel complément de la premiére personne
du singulier. (2 lettres)

21.V - Forme du verbe savoir utilisée notamment aprés avoir.
(2 lettres)

22.V - Le pays dont la capitale est Lomé. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - densité — Grandeur comparant la masse volumique d'une

substance a celle d'une référence.

2.V - étourdissaient — Conjuguez « étourdir » (troubler
momentanément les sens) avec « ils / elles » au imparfait de
I'indicatif.

3.V - scaphandre — Une tenue protégeant un astronaute hors de

son vaisseau.

4. H - pantoufle — Chaussure d'intérieur confortable.
5. H - munificence — Disposition a donner largement.
6. H - croiser — Faire se rencontrer deux directions.

7. H - photosynthése — Le processus par lequel les plantes
utilisent la lumiere pour fabriquer leur matiere.

8. H - pécheur — Il capture des poissons ou d'autres animaux
aquatiques.

9.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

10. H - vitesse — Grandeur caractérisant la rapidité d'un
déplacement.
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11.V - camper — Séjourner sous une tente.

12.V - champ — Parcelle de terre destinée aux cultures.

13.V - zéle — Application énergique dans une tache.

14. H - dans — Préposition exprimant notamment l'intériorité.
15. H - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le corps.

16. H - gare — Installation ou les trains prennent ou déposent
des voyageurs.

17.V - des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.

18.V - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

19. H - code — Ensemble de signes ou d'instructions organisés
selon des régles.

20.V - me — Pronom personnel complément de la premiéere
personne du singulier.

21.V - su— Forme du verbe savoir utilisée notamment aprés
avoir.

22.V - Togo — Le pays dont la capitale est Lomé.
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