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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Séparer selon un critère. (5 lettres)

2. H · Il gère et fait découvrir les collections d'une bibliothèque.
(14 lettres)

3. V · Conjuguez « attraper » (saisir ce qui bouge) avec « il / elle
» au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

4. V · Un grand récipient où mijotent les potions dans les contes.
(8 lettres)

5. H · Un amphibien au corps allongé et à la queue bien visible. (10
lettres)

6. H · Un véhicule non motorisé tiré par un autre. (8 lettres)

7. H · Ville marocaine sur l'Atlantique. (5 lettres)

8. V · Petit insecte social vivant en colonie. (6 lettres)

9. V · Grande pierre utilisée dans certains monuments anciens. (9
lettres)

10. H · Plante qui vit sur les branches de certains arbres. (3
lettres)

11. H · Introduction placée au début d'un livre. (7 lettres)

12. V · Rendre plus sage. (7 lettres)

13. H · Qui ne semble pas laisser place au doute. (7 lettres)

14. V · Terme qui peut désigner une très longue période de temps.
(3 lettres)

15. V · Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur. (6
lettres)

16. V · Faire tenir solidement. (5 lettres)

17. H · Notion de la religion égyptienne liée à la force vitale. (2
lettres)

18. V · Grand fleuve africain qui se jette dans la Méditerranée. (3
lettres)

19. V · Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un sujet
indéfini. (3 lettres)

20. H · Mot qui renforce un adjectif ou un autre adverbe. (4
lettres)

21. V · Nombre qui suit cinq. (3 lettres)

22. V · Pronom personnel complément de la deuxième personne
du singulier. (2 lettres)

23. H · Constante égale au rapport entre la circonférence d'un
cercle et son diamètre. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · trier — Séparer selon un critère.

2. H · bibliothécaire — Il gère et fait découvrir les collections
d'une bibliothèque.

3. V · attrapera — Conjuguez « attraper » (saisir ce qui bouge)
avec « il / elle » au futur simple de l’indicatif.

4. V · chaudron — Un grand récipient où mijotent les potions
dans les contes.

5. H · salamandre — Un amphibien au corps allongé et à la
queue bien visible.

6. H · remorque — Un véhicule non motorisé tiré par un autre.

7. H · rabat — Ville marocaine sur l'Atlantique.

8. V · fourmi — Petit insecte social vivant en colonie.

9. V · mégalithe — Grande pierre utilisée dans certains
monuments anciens.

10. H · gui — Plante qui vit sur les branches de certains arbres.

11. H · préface — Introduction placée au début d'un livre.

12. V · assagir — Rendre plus sage.

13. H · évident — Qui ne semble pas laisser place au doute.

14. V · éon — Terme qui peut désigner une très longue période
de temps.

15. V · perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en
hauteur.

16. V · fixer — Faire tenir solidement.

17. H · ka — Notion de la religion égyptienne liée à la force
vitale.

18. V · nil — Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée.

19. V · soi — Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un
sujet indéfini.

20. H · très — Mot qui renforce un adjectif ou un autre adverbe.

21. V · six — Nombre qui suit cinq.

22. V · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.

23. H · pi — Constante égale au rapport entre la circonférence
d'un cercle et son diamètre.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


