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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d013779  |  15 x 15 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Qui ne présente pas de coloration. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « valoriser » (mettre en valeur) avec « ils / elles
» au passé simple de l’indicatif. (12 lettres)

3. H · Ensemble des conventions d'écriture des mots. (11 lettres)

4. V · Instrument destiné à mesurer une température. (11 lettres)

5. V · Planète située en dehors du Système solaire. (10 lettres)

6. H · Ligne de points qui unit des pièces de tissu. (7 lettres)

7. H · Petit gâteau moelleux cuit dans un moule en forme de
coquillage. (9 lettres)

8. H · Saisir ce qui bouge. (8 lettres)

9. V · Courbe plane définie par une somme constante de distances
à deux foyers. (7 lettres)

10. V · Une grande demeure que l'on imagine parfois hantée. (6
lettres)

11. V · Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de
football. (6 lettres)

12. H · Mets préparé, mais aussi récipient pour le servir. (4 lettres)

13. H · Domaine de la mécanique consacré aux systèmes en
équilibre. (8 lettres)

14. V · Construction courbe qui forme le plafond d'un espace. (5
lettres)

15. V · Une planète naine située au-delà de Neptune. (6 lettres)

16. V · Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. (3
lettres)

17. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

18. H · Durée d'une année. (2 lettres)

19. V · Instrument à cordes dont la caisse est couverte d'une
membrane. (5 lettres)

20. V · Corvidé à longue queue et au plumage contrasté. (3 lettres)

21. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

22. V · Pronom personnel de la deuxième personne du singulier. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d013779  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · achrome — Qui ne présente pas de coloration.

2. H · valorisèrent — Conjuguez « valoriser » (mettre en valeur)
avec « ils / elles » au passé simple de l’indicatif.

3. H · orthographe — Ensemble des conventions d'écriture des
mots.

4. V · thermomètre — Instrument destiné à mesurer une
température.

5. V · exoplanète — Planète située en dehors du Système solaire.

6. H · couture — Ligne de points qui unit des pièces de tissu.

7. H · madeleine — Petit gâteau moelleux cuit dans un moule en
forme de coquillage.

8. H · attraper — Saisir ce qui bouge.

9. V · ellipse — Courbe plane définie par une somme constante de
distances à deux foyers.

10. V · manoir — Une grande demeure que l'on imagine parfois
hantée.

11. V · corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain
de football.

12. H · plat — Mets préparé, mais aussi récipient pour le servir.

13. H · statique — Domaine de la mécanique consacré aux
systèmes en équilibre.

14. V · voûte — Construction courbe qui forme le plafond d'un
espace.

15. V · Pluton — Une planète naine située au-delà de Neptune.

16. V · rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris.

17. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

18. H · an — Durée d'une année.

19. V · banjo — Instrument à cordes dont la caisse est couverte
d'une membrane.

20. V · pie — Corvidé à longue queue et au plumage contrasté.

21. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.

22. V · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.
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