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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « éblouir » (géner la vue par une forte lumiére)
avec « hous » au imparfait de l'indicatif. (12 lettres)

3. H - Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4.V - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée
d'encre. (6 lettres)

5. H - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)
6. H - La pratique sportive a cheval. (10 lettres)

7.V - Relatif aux transferts de chaleur et aux phénomenes liés
a la température. (9 lettres)

8. H - Personne qui organise la préparation d'un sportif ou d'une
équipe. (10 lettres)

9.V - Course breve réalisée a vitesse maximale. (6 lettres)
10. H - Ville située sur la Seine. (5 lettres)
11. V - Piéce horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)

12. V - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)
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13. H - Mot qui compléete souvent une négation. (3 lettres)

14.V - Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de taille.
(5 lettres)

15. H - Condiment minéral au godt salé. (3 lettres)

16. V - Le nom court d'un transport urbain roulant sur des rails
dans la rue. (4 lettres)

17. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

18. V - Elément long et fin, textile ou électrique selon l'usage. (3
lettres)

19. V - Nombre qui suit huit. (4 lettres)

20. H - Action d'envoyer la balle ou le ballon a un partenaire. (5
lettres)

21.V - Equipement de protection porté sur la téte. (6 lettres)

22. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

23.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - filet — Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports. 12.V - patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

2.V - éblouissions — Conjuguez « éblouir » (géner la vue par 13. H - pas — Mot qui compléte souvent une négation.

une forte lumiére) avec « nous » au imparfait de I'indicatif. 14.V - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et

3. H - échauffement — Activité progressive réalisée avant un de taille.

exercice physique. 15. H - sel — Condiment minéral au godt salé.

4.V - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe

) . 16.V - tram — Le nom court d'un transport urbain roulant sur
imprégnée d'encre.

des rails dans la rue.

5.H - fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive. 17.H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

6. H - équitation — La pratique sportive a cheval. 18.V - fil — Elément long et fin, textile ou électrique selon

7.V -thermique — Relatif aux transferts de chaleur et aux l'usage.

phénomenes liés a la température. 19. V - neuf — Nombre qui suit huit.

8. H - entraineur — Personne qui organise la préparation d'un

. - 20. H - passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon a un
sportif ou d'une équipe.

partenaire.

9.V - sprint — Course bréve réalisée a vitesse maximale. 21.V - casque — Equipement de protection porté sur la téte.

10. H - paris — Ville située sur la Seine. 22.H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.

11.V - barre — Piéce horizontale que le sauteur doit franchir. 23.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le

corps.
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