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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)

2. H · Conjuguez « assainir » (rendre plus sain) avec « nous »
au passé simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. V · Une discipline associant notamment équilibre, souplesse
et figures. (11 lettres)

4. V · Donner une recommandation. (10 lettres)

5. H · Petit élément qui améliore l'adhérence au sol. (7 lettres)

6. H · Épreuve consistant à contourner une suite de repères. (6
lettres)

7. V · Ensemble de techniques de fabrication d'objets cuits à
partir de matières minérales. (9 lettres)

8. H · Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)

9. H · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

10. V · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

11. V · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

12. H · Long projectile de sport terminé par une pointe. (7
lettres)

13. V · Mettre à l'abri d'un danger. (6 lettres)

14. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

15. H · Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)

16. H · Précipitation composée de cristaux de glace. (5 lettres)

17. H · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

18. V · Sport nautique pratiqué dans une embarcation propulsée
par des rames. (6 lettres)

19. H · Exprimer un choix par un suffrage. (5 lettres)

20. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

21. H · Partie supérieure d'un bâtiment qui le protège des
intempéries. (4 lettres)

22. V · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · score — Nombre de points obtenus au cours d'une partie.

2. H · assainîmes — Conjuguez « assainir » (rendre plus sain)
avec « nous » au passé simple de l’indicatif.

3. V · gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

4. V · conseiller — Donner une recommandation.

5. H · crampon — Petit élément qui améliore l'adhérence au sol.

6. H · slalom — Épreuve consistant à contourner une suite de
repères.

7. V · céramique — Ensemble de techniques de fabrication
d'objets cuits à partir de matières minérales.

8. H · cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.

9. H · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

10. V · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant armé
souvent associé à la noblesse.

11. V · joueur — Personne qui prend part à une partie.

12. H · javelot — Long projectile de sport terminé par une
pointe.

13. V · sauver — Mettre à l'abri d'un danger.

14. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

15. H · oie — Oiseau de basse-cour au long cou.

16. H · neige — Précipitation composée de cristaux de glace.

17. H · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

18. V · aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames.

19. H · voter — Exprimer un choix par un suffrage.

20. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

21. H · toit — Partie supérieure d'un bâtiment qui le protège des
intempéries.

22. V · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.
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