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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Instrument à cordes pincées, généralement muni de six
cordes. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « guérir » (retrouver la santé) avec « ils /
elles » au conditionnel présent. (11 lettres)

3. H · Manifester son approbation en frappant les mains. (9
lettres)

4. V · Rendre plus jeune. (8 lettres)

5. H · Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

6. V · Barre horizontale suspendue par deux cordes. (7 lettres)

7. H · Le pays dont la capitale est Tachkent. (11 lettres)

8. H · Genre dramatique mettant souvent en scène un conflit
fatal. (8 lettres)

9. V · Grand instrument à vent au timbre grave. (6 lettres)

10. H · Donner l'impression d'être. (7 lettres)

11. V · Instrument à clavier dont les cordes sont frappées par
des marteaux. (5 lettres)

12. V · Pluriel du nom d'un conifère dont la graine est entourée
d'une partie rouge charnue. (3 lettres)

13. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

14. V · Qualifie un son haut. (4 lettres)

15. H · Parure portée autour du cou. (7 lettres)

16. V · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5 lettres)

17. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

18. H · Vêtement qui descend depuis la taille sans séparer les
jambes. (4 lettres)

19. V · Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)

20. H · Adverbe qui indique un moment avancé. (4 lettres)

21. H · Mélange humide et mou de terre et d'eau. (4 lettres)

22. H · Liquide qui circule dans les vaisseaux sanguins. (4
lettres)

23. V · Qualifie un son bas. (5 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · guitare — Instrument à cordes pincées, généralement
muni de six cordes.

2. V · guériraient — Conjuguez « guérir » (retrouver la santé)
avec « ils / elles » au conditionnel présent.

3. H · applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

4. V · rajeunir — Rendre plus jeune.

5. H · partition — Document qui indique les notes et autres
signes d'une oeuvre musicale.

6. V · trapèze — Barre horizontale suspendue par deux cordes.

7. H · Ouzbékistan — Le pays dont la capitale est Tachkent.

8. H · tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scène un
conflit fatal.

9. V · basson — Grand instrument à vent au timbre grave.

10. H · sembler — Donner l'impression d'être.

11. V · piano — Instrument à clavier dont les cordes sont
frappées par des marteaux.

12. V · ifs — Pluriel du nom d'un conifère dont la graine est
entourée d'une partie rouge charnue.

13. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

14. V · aigu — Qualifie un son haut.

15. H · collier — Parure portée autour du cou.

16. V · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

17. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

18. H · jupe — Vêtement qui descend depuis la taille sans
séparer les jambes.

19. V · réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

20. H · tard — Adverbe qui indique un moment avancé.

21. H · boue — Mélange humide et mou de terre et d'eau.

22. H · sang — Liquide qui circule dans les vaisseaux sanguins.

23. V · grave — Qualifie un son bas.
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