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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d013590  |  15 x 15 cases

17
Appui du
grimpeur

22
Pronom
personnel
indéfini

18
Temps de
ce qui
viendra

8
Sport
consistan
t à

16
Phase
groupée
du rugby

11
Elle sert à
sauter

10
Devenir
jaune

19
Long récit
de fiction

3
Il attend

9
Sport

13
Rendre
sale

6
Capacité
à tenir
l'effort

1
Elle
propulse
la barque

5
Sport de
raquette
avec un

7
Il couvre
la maison

2
Faciliter :
vous,
imparfait

15
Décision
entre
plusieurs

21
Exprimer
son
amuseme

4
Texte que
l'on
compose

14
Obstacle
à franchir
en course

23
Cible du
football

12
Retour
après un
choc au

20
Longue
planche
pour la

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser
l'eau. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « faciliter » (rendre plus simple) avec « vous »
au imparfait de l’indicatif. (10 lettres)

3. V · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

4. H · Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9 lettres)

5. V · Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain. (6
lettres)

6. H · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9 lettres)

7. V · Partie supérieure d'un bâtiment qui le protège des
intempéries. (4 lettres)

8. V · Un sport consistant à soulever une barre chargée de
disques. (13 lettres)

9. H · Un sport collectif où les joueurs de champ jouent surtout
avec les pieds. (8 lettres)

10. V · Devenir jaune. (6 lettres)

11. V · Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

12. H · Mouvement d'une balle qui repart après avoir heurté une
surface. (6 lettres)

13. H · Rendre sale. (5 lettres)

14. H · Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

15. V · Action de sélectionner une possibilité. (5 lettres)

16. V · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

17. V · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5 lettres)

18. V · Temps verbal utilisé notamment pour un événement à
venir. (5 lettres)

19. H · OEuvre narrative en prose mettant en scène des
personnages. (5 lettres)

20. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

21. V · Produire des sons et des mouvements associés à
l'amusement. (4 lettres)

22. V · Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)

23. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
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6
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1
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4
Texte que
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à franchir
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Cible du
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Retour
après un
choc au R E B O N D
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pour la S K I I

E U T X E
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

2. H · facilitiez — Conjuguez « faciliter » (rendre plus simple) avec
« vous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre.

4. H · rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un sujet.

5. V · tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu du
terrain.

6. H · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la durée.

7. V · toit — Partie supérieure d'un bâtiment qui le protège des
intempéries.

8. V · haltérophilie — Un sport consistant à soulever une barre
chargée de disques.

9. H · football — Un sport collectif où les joueurs de champ jouent
surtout avec les pieds.

10. V · jaunir — Devenir jaune.

11. V · corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

12. H · rebond — Mouvement d'une balle qui repart après avoir
heurté une surface.

13. H · salir — Rendre sale.

14. H · haie — Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

15. V · choix — Action de sélectionner une possibilité.

16. V · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

17. V · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.

18. V · futur — Temps verbal utilisé notamment pour un événement
à venir.

19. H · roman — OEuvre narrative en prose mettant en scène des
personnages.

20. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

21. V · rire — Produire des sons et des mouvements associés à
l'amusement.

22. V · on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.

23. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.
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