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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Vêtement du haut du corps se fermant souvent par des
boutons. (7 lettres)

2. V · Un outil pour casser des coques, aussi devenu une figurine
décorative. (13 lettres)

3. H · Conjuguez « plier » (rabattre une partie sur une autre) avec
« nous » au conditionnel présent. (9 lettres)

4. H · Transformation d'une vapeur en liquide. (12 lettres)

5. V · Seigneur placé au-dessus d'un vassal dans un lien féodal.
(8 lettres)

6. V · Donner son accord. (8 lettres)

7. V · Roche souvent reconnaissable à l'alternance de bandes
claires et sombres. (6 lettres)

8. V · Question amusante dont la réponse doit être devinée. (9
lettres)

9. H · Réunir plusieurs éléments. (9 lettres)

10. H · Ensemble ou quantité de dix unités. (7 lettres)

11. H · Aliment, souvent une viande, cuit avec une chaleur sèche.
(4 lettres)

12. V · Surface réfléchissante où l'on peut se voir. (6 lettres)

13. H · Il installe et entretient les équipements électriques. (11
lettres)

14. V · Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie. (5
lettres)

15. H · Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se trouve. (3
lettres)

16. V · Coup qui engage l'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

17. V · Saison comprise entre le printemps et l'automne. (3 lettres)

18. V · Devenir mûr. (5 lettres)

19. V · Ensemble d'aliments consommés à un même moment. (5
lettres)

20. H · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

21. V · Déterminant placé devant un nom masculin singulier. (2
lettres)

22. H · Objet souple servant à transporter des affaires. (3 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · chemise — Vêtement du haut du corps se fermant
souvent par des boutons.

2. V · casse-noisette — Un outil pour casser des coques, aussi
devenu une figurine décorative.

3. H · plierions — Conjuguez « plier » (rabattre une partie sur
une autre) avec « nous » au conditionnel présent.

4. H · condensation — Transformation d'une vapeur en liquide.

5. V · suzerain — Seigneur placé au-dessus d'un vassal dans un
lien féodal.

6. V · accepter — Donner son accord.

7. V · gneiss — Roche souvent reconnaissable à l'alternance de
bandes claires et sombres.

8. V · devinette — Question amusante dont la réponse doit être
devinée.

9. H · assembler — Réunir plusieurs éléments.

10. H · dizaine — Ensemble ou quantité de dix unités.

11. H · rôti — Aliment, souvent une viande, cuit avec une chaleur
sèche.

12. V · miroir — Surface réfléchissante où l'on peut se voir.

13. H · électricien — Il installe et entretient les équipements
électriques.

14. V · sépia — Teinte brune utilisée en dessin ou en
photographie.

15. H · ici — Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se
trouve.

16. V · service — Coup qui engage l'échange dans plusieurs
sports de raquette.

17. V · été — Saison comprise entre le printemps et l'automne.

18. V · mûrir — Devenir mûr.

19. V · repas — Ensemble d'aliments consommés à un même
moment.

20. H · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

21. V · le — Déterminant placé devant un nom masculin
singulier.

22. H · sac — Objet souple servant à transporter des affaires.
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