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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

2. H · Un outil pour casser des coques, aussi devenu une figurine
décorative. (13 lettres)

3. V · Conjuguez « penser » (former une idée) avec « nous » au
conditionnel présent. (10 lettres)

4. H · Qui laisse passer la lumière sans permettre de voir
nettement au travers. (11 lettres)

5. H · Appareil programmable qui traite des informations. (10
lettres)

6. V · Il vend et conseille des livres. (8 lettres)

7. V · Grand félin américain au pelage uni. (4 lettres)

8. V · Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance. (9 lettres)

9. H · Relatif aux transferts de chaleur et aux phénomènes liés à
la température. (9 lettres)

10. H · Atteindre un lieu. (7 lettres)

11. V · Crustacé à carapace, dont la première paire de pattes
forme des pinces. (5 lettres)

12. V · Préparation sucrée consommée congelée. (5 lettres)

13. V · Troisième personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe aller. (2 lettres)

14. H · Déterminant défini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

15. H · Roche siliceuse utilisée notamment dans les outils
préhistoriques. (5 lettres)

16. V · Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un rôle. (7
lettres)

17. V · Pluriel du mot oeil. (4 lettres)

18. V · Mot qui relie des éléments dans une formulation négative.
(2 lettres)

19. H · Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie. (5
lettres)

20. V · Avoir une réalité. (7 lettres)

21. H · Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en bois
». (2 lettres)

22. H · Jeune bovin, né d'une vache. (4 lettres)

23. V · Déterminant possessif de deuxième personne au pluriel. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d013419  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · fleuret — L'une des trois armes de l'escrime sportive.

2. H · casse-noisette — Un outil pour casser des coques, aussi
devenu une figurine décorative.

3. V · penserions — Conjuguez « penser » (former une idée) avec
« nous » au conditionnel présent.

4. H · translucide — Qui laisse passer la lumière sans permettre de
voir nettement au travers.

5. H · ordinateur — Appareil programmable qui traite des
informations.

6. V · libraire — Il vend et conseille des livres.

7. V · puma — Grand félin américain au pelage uni.

8. V · triathlon — Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance.

9. H · thermique — Relatif aux transferts de chaleur et aux
phénomènes liés à la température.

10. H · arriver — Atteindre un lieu.

11. V · crabe — Crustacé à carapace, dont la première paire de
pattes forme des pinces.

12. V · glace — Préparation sucrée consommée congelée.

13. V · va — Troisième personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe aller.

14. H · les — Déterminant défini employé devant un nom pluriel.

15. H · silex — Roche siliceuse utilisée notamment dans les outils
préhistoriques.

16. V · costume — Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un
rôle.

17. V · yeux — Pluriel du mot oeil.

18. V · ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.

19. H · sépia — Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie.

20. V · exister — Avoir une réalité.

21. H · en — Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en
bois ».

22. H · veau — Jeune bovin, né d'une vache.

23. V · tes — Déterminant possessif de deuxième personne au
pluriel.
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