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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Support textile sur lequel on peint. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « assombrir » (rendre plus sombre) avec « nous
» au présent de l'indicatif. (13 lettres)

3. H - Instrument a cordes joué assis, posé au sol sur une pique.
(11 lettres)

4.V - Un lieu équipé pour observer le ciel ou d'autres
phénomenes. (12 lettres)

5. H - Représentation d'une personne ou de son visage. (8 lettres)

6.V - Ensemble de flts et de cymbales joué par une personne. (8
lettres)

7. H - Lieu ou type de milieu ou vit un organisme. (7 lettres)

8.V - Conversation entre plusieurs personnes ou personnages. (8
lettres)

9. H - Ensemble de vétements utilisés pour jouer un role. (7
lettres)

10. V - Crustacé a carapace, dont la premiere paire de pattes
forme des pinces. (5 lettres)

11. H - Succession de notes organisée selon des intervalles. (5
lettres)
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12. H - Suite de mouvements corporels, souvent accompagnés de
musique. (5 lettres)

13. H - Pronom personnel féminin sujet de la troisieme personne
du singulier. (4 lettres)

14.V - Grande piece de tissu qui peut séparer la scene de la salle.
(6 lettres)

15. H - Métal lourd gris, historiquement trés utilisé. (5 lettres)

16. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

17.V - Partie d'une salle ot se déroule un spectacle. (5 lettres)

18. H - Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

19. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

20. H - Forme du verbe savoir utilisée notamment apres avoir. (2
lettres)

21.V - Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

22. H - Déterminant placé devant un nom masculin singulier. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - toile — Support textile sur lequel on peint.

2.V -assombrissons — Conjuguez « assombrir » (rendre plus
sombre) avec « nous » au présent de l'indicatif.

3. H - violoncelle — Instrument a cordes joué assis, posé au sol
sur une pique.

4.V - observatoire — Un lieu équipé pour observer le ciel ou
d'autres phénomeénes.

5. H - portrait — Représentation d'une personne ou de son visage.

6.V - batterie — Ensemble de flts et de cymbales joué par une
personne.

7. H - habitat — Lieu ou type de milieu ou vit un organisme.

8.V - dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages.

9. H - costume — Ensemble de vétements utilisés pour jouer un
role.

10. V - crabe — Crustacé a carapace, dont la premiére paire de
pattes forme des pinces.
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11. H - gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

12. H - danse — Suite de mouvements corporels, souvent
accompagnés de musique.

13. H - elle — Pronom personnel féminin sujet de la troisieme
personne du singulier.

14.V - rideau — Grande piéce de tissu qui peut séparer la scéne de
la salle.

15. H - plomb — Métal lourd gris, historiquement tres utilisé.

16. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

17.V - scene — Partie d'une salle ou se déroule un spectacle.
18. H - des — Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel.
19. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

20. H - su — Forme du verbe savoir utilisée notamment apres
avoir.

21.V - sculpture — Création artistique en trois dimensions.

22.H - le — Déterminant placé devant un nom masculin singulier.
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