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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Transformation d'une vapeur en liquide. (12 lettres)

2. H · Il travaille avec les systèmes et les logiciels
informatiques. (13 lettres)

3. V · Conjuguez « mûrir » (devenir mûr) avec « ils / elles » au
conditionnel présent. (10 lettres)

4. H · Fixer une borne. (7 lettres)

5. H · Des paroles prononcées pour produire un effet magique
dans un récit. (11 lettres)

6. H · Le phénomène lumineux produit par l'entrée d'un corps
dans l'atmosphère. (7 lettres)

7. H · Qui n'est accessible qu'à un petit groupe averti. (10
lettres)

8. V · Qui reste secret ou difficile à percevoir. (7 lettres)

9. V · Fibre produite notamment par le ver à soie. (4 lettres)

10. H · Relation étroite et durable entre des organismes
d'espèces différentes. (8 lettres)

11. V · Qui est approprié à un usage ou une situation. (6 lettres)

12. V · Insecte connu pour son chant estival. (6 lettres)

13. V · Lettre qui suit alpha dans l'alphabet grec. (4 lettres)

14. V · Occuper largement. (7 lettres)

15. H · Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer une
embarcation. (5 lettres)

16. H · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

17. V · Unité de durée égale à soixante minutes. (5 lettres)

18. V · Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)

19. V · Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

20. H · Adverbe qui s'oppose souvent à bien. (3 lettres)

21. H · Petit poil qui contribue à protéger l'oeil. (3 lettres)

22. H · Deuxième personne du singulier du présent de l'indicatif
du verbe être. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d013239  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · condensation — Transformation d'une vapeur en liquide.

2. H · informaticien — Il travaille avec les systèmes et les
logiciels informatiques.

3. V · mûriraient — Conjuguez « mûrir » (devenir mûr) avec « ils
/ elles » au conditionnel présent.

4. H · limiter — Fixer une borne.

5. H · incantation — Des paroles prononcées pour produire un
effet magique dans un récit.

6. H · météore — Le phénomène lumineux produit par l'entrée
d'un corps dans l'atmosphère.

7. H · ésotérique — Qui n'est accessible qu'à un petit groupe
averti.

8. V · occulte — Qui reste secret ou difficile à percevoir.

9. V · soie — Fibre produite notamment par le ver à soie.

10. H · symbiose — Relation étroite et durable entre des
organismes d'espèces différentes.

11. V · idoine — Qui est approprié à un usage ou une situation.

12. V · cigale — Insecte connu pour son chant estival.

13. V · bêta — Lettre qui suit alpha dans l'alphabet grec.

14. V · envahir — Occuper largement.

15. H · voile — Discipline qui utilise la force du vent pour
déplacer une embarcation.

16. H · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant armé
souvent associé à la noblesse.

17. V · heure — Unité de durée égale à soixante minutes.

18. V · lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou
le toucher.

19. V · qui — Pronom interrogatif ou relatif.

20. H · mal — Adverbe qui s'oppose souvent à bien.

21. H · cil — Petit poil qui contribue à protéger l'oeil.

22. H · es — Deuxième personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe être.
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