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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Aspect coloré d'une surface. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « bavarder » (parler de choses variées) avec
«vous » au passé simple de l'indicatif. (10 lettres)

3.V - Instrument a vent inventé par Adolphe Sax. (9 lettres)

4. H - Un sport de raquette qui se joue avec un volant. (9
lettres)

5.V - Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

6. H - Composition musicale destinée a étre chantée. (7 lettres)
7.V - Le papier ou le matériau qui entoure un cadeau. (9 lettres)
8. H - Art et lieu de projection des films. (6 lettres)

9. H - Moment ou le public demande a l'artiste de revenir sur
scene. (6 lettres)

10. H - Poisson d'eau douce a grandes écalilles. (5 lettres)

11. V - Support visuel destiné a informer ou promouvoir. (7
lettres)
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12.V - Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres)
13. H - Faire disparaitre une trace. (7 lettres)

14.V - Percussion a membrane tendue sur une caisse en forme
de cuve. (7 lettres)

15. H - Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but
adverse. (5 lettres)

16. H - Grande piéce de tissu qui peut séparer la scéne de la
salle. (6 lettres)

17.V - Ensemble d'images et de sensations qui surviennent en
dormant. (4 lettres)

18. H - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

19. V - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur lui-méme.
(3 lettres)

20. V - Nombre égal a dix dizaines. (4 lettres)

21. H - Matiére issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)

22.V - Qualifie un son haut. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - teinte — Aspect coloré d'une surface. 12.V - silence — Absence de son ou signe musical de pause.
2.V - bavardates — Conjuguez « bavarder » (parler de choses 13. H - effacer — Faire disparaitre une trace.

variées) avec « vous » au passé simple de l'indicatif. 14.V - timbale — Percussion & membrane tendue sur une caisse
3.V - saxophone — Instrument a vent inventé par Adolphe Sax. en forme de cuve.

4. H - badminton — Un sport de raquette qui se joue avec un 15. H - essai — Action qui consiste a aplatir le ballon dans
volant. I'en-but adverse.

5.V - partition — Document qui indique les notes et autres 16. H - rideau — Grande piéce de tissu qui peut séparer la scéne
signes d'une oeuvre musicale. de la salle.

6. H - chanson — Composition musicale destinée a étre chantée. 17.V -réve — Ensemble d'images et de sensations qui

7.V -emballage — Le papier ou le matériau qui entoure un surviennent en dormant.

cadeau. 18. H - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

8. H - cinéma — Art et lieu de projection des films. 19.V - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
9. H - rappel — Moment ou le public demande a I'artiste de lui-méme.

revenir sur scene. 20.V - cent — Nombre égal a dix dizaines.

10. H - carpe — Poisson d'eau douce a grandes écailles. 21. H - cuir — Matiére issue de la peau animale préparée pour

11. V - affiche — Support visuel destiné a informer ou différents usages.

promouvoir. 22.V - aigu — Qualifie un son haut.
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