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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d013106  |  15 x 15 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9 lettres)

2. H · Conjuguez « envahir » (occuper largement) avec « nous »
au présent de l’indicatif. (11 lettres)

3. H · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4. V · Il soigne les dents. (8 lettres)

5. H · Action de progresser avec le ballon selon les règles du
sport. (7 lettres)

6. V · La pratique sportive à cheval. (10 lettres)

7. V · Pousser le cri du cheval. (6 lettres)

8. H · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

9. H · Épreuve où les participants se succèdent. (6 lettres)

10. V · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)

11. H · Pièce métallique servant à relier des éléments
d'équipement. (10 lettres)

12. H · Bassin aménagé pour la baignade ou la natation. (7 lettres)

13. V · Adverbe qui marque la succession. (4 lettres)

14. V · Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

15. H · Monument mégalithique comprenant une dalle portée par
des pierres dressées. (6 lettres)

16. V · Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain. (6
lettres)

17. V · Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

18. H · Mot qui introduit une conclusion ou une conséquence. (4
lettres)

19. V · État du sud-est de l'Europe, au bord de la Méditerranée. (5
lettres)

20. V · Coup de raquette réalisé du côté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

21. H · Élément rigide qui contribue au soutien du corps. (2 lettres)

22. H · Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)

23. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d013106  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la
durée.

2. H · envahissons — Conjuguez « envahir » (occuper
largement) avec « nous » au présent de l’indicatif.

3. H · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément un
intervalle de temps.

4. V · dentiste — Il soigne les dents.

5. H · dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
règles du sport.

6. V · équitation — La pratique sportive à cheval.

7. V · hennir — Pousser le cri du cheval.

8. H · joueur — Personne qui prend part à une partie.

9. H · relais — Épreuve où les participants se succèdent.

10. V · mai — Cinquième mois de l'année.

11. H · mousqueton — Pièce métallique servant à relier des
éléments d'équipement.

12. H · piscine — Bassin aménagé pour la baignade ou la
natation.

13. V · puis — Adverbe qui marque la succession.

14. V · corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

15. H · dolmen — Monument mégalithique comprenant une dalle
portée par des pierres dressées.

16. V · tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu du
terrain.

17. V · escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et
des protections réglementées.

18. H · donc — Mot qui introduit une conclusion ou une
conséquence.

19. V · grèce — État du sud-est de l'Europe, au bord de la
Méditerranée.

20. V · revers — Coup de raquette réalisé du côté opposé au
bras qui la tient.

21. H · os — Élément rigide qui contribue au soutien du corps.

22. H · si — Mot introduisant notamment une condition.

23. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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