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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Genre dramatique mettant souvent en scène un conflit
fatal. (8 lettres)

2. H · Conjuguez « fleurir » (produire des fleurs) avec « vous »
au conditionnel présent. (10 lettres)

3. H · Long passage dit par une personne seule. (9 lettres)

4. V · Ensemble d'atomes liés entre eux. (8 lettres)

5. V · Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

6. H · Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5
lettres)

7. H · Apprendre avec attention. (7 lettres)

8. V · Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)

9. V · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5 lettres)

10. H · Mot grammatical employé notamment pour introduire
une subordonnée. (3 lettres)

11. V · Moment où le public demande à l'artiste de revenir sur
scène. (6 lettres)

12. H · Ébauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

13. H · Faire couler d'un récipient. (6 lettres)

14. H · Instruments de percussion que l'on secoue. (7 lettres)

15. V · Nombre qui exprime l'absence de quantité. (4 lettres)

16. V · Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

17. H · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

18. H · Ville norvégienne située au fond d'un fjord. (4 lettres)

19. V · Local où les artistes se préparent avant un spectacle. (4
lettres)

20. V · Tige filetée que l'on serre en tournant. (3 lettres)

21. V · Grand ruminant dont le mâle porte des bois ramifiés. (4
lettres)

22. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

23. V · Objet conçu pour l'amusement. (5 lettres)

24. V · Pronom personnel tonique masculin, également pronom
complément indirect. (3 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scène un
conflit fatal.

2. H · fleuririez — Conjuguez « fleurir » (produire des fleurs)
avec « vous » au conditionnel présent.

3. H · monologue — Long passage dit par une personne seule.

4. V · molécule — Ensemble d'atomes liés entre eux.

5. V · sculpture — Création artistique en trois dimensions.

6. H · carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux.

7. H · étudier — Apprendre avec attention.

8. V · réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

9. V · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

10. H · que — Mot grammatical employé notamment pour
introduire une subordonnée.

11. V · rappel — Moment où le public demande à l'artiste de
revenir sur scène.

12. H · esquisse — Ébauche qui prépare une oeuvre.

13. H · verser — Faire couler d'un récipient.

14. H · maracas — Instruments de percussion que l'on secoue.

15. V · zéro — Nombre qui exprime l'absence de quantité.

16. V · domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

17. H · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

18. H · oslo — Ville norvégienne située au fond d'un fjord.

19. V · loge — Local où les artistes se préparent avant un
spectacle.

20. V · vis — Tige filetée que l'on serre en tournant.

21. V · cerf — Grand ruminant dont le mâle porte des bois
ramifiés.

22. H · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

23. V · jouet — Objet conçu pour l'amusement.

24. V · lui — Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.
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