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22
Capitale
de l'Italie

4
Passage
progressif
en gaz

2
Calculer :
tu, futur

8
Arme
d'escrime
à touche

9
Il attend
d'entrer
en jeu

1
Longue
tige pour
sauter

10
Au bout
de la
jambe

11
Joueur
tourné
vers le

6
Récompen
se du
sportif

18
Il attache
les lacets

7
Siège
sans
dossier

13
Meuble
pour
dormir

16
Joueur
qui
représent

14
Tenue
associée
aux arts

5
Pratiquant
du karaté

15
Mâle de
la poule

19
Personne
appréciée
et proche

3
Anneau à
ouverture
mobile

20
Cible du
football

17
Sport de
combat
pratiqué

12
Lieu de la
rencontre

21
Il fait
respecter
les règles

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur. (6
lettres)

2. V · Conjuguez « calculer » (effectuer des opérations sur des
nombres) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. H · Pièce métallique servant à relier des éléments d'équipement.
(10 lettres)

4. V · Transformation d'un liquide en gaz à sa surface. (11 lettres)

5. H · Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)

6. H · Pièce de métal remise pour distinguer un résultat. (8 lettres)

7. V · Petit siège généralement dépourvu de dossier. (8 lettres)

8. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

9. V · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

10. H · Partie du corps qui repose sur le sol pour marcher. (4
lettres)

11. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer des
occasions. (9 lettres)

12. H · Surface délimitée où se déroule un sport. (7 lettres)

13. H · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

14. V · Nom courant donné à certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

15. H · Oiseau de basse-cour connu pour son chant matinal. (3
lettres)

16. V · Membre d'une équipe investi d'un rôle de représentation. (9
lettres)

17. H · Un sport de combat pratiqué avec des gants. (4 lettres)

18. H · Entrelacement d'un lien pour le fixer. (5 lettres)

19. H · Personne avec qui l'on entretient une relation d'affection et
de confiance. (3 lettres)

20. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

21. H · Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

22. V · Ville italienne traversée par le Tibre. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d012996  |  15 x 15 cases
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6
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18
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7
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sans
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5
Pratiquant
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Mâle de
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M I A O N
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Personne
appréciée
et proche A M I

O
3
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ouverture
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football R T A

O
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combat
pratiqué B O X E I

U
12
Lieu de la
rencontre T E R R A I N
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Il fait
respecter
les règles A R B I T R E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en
hauteur.

2. V · calculeras — Conjuguez « calculer » (effectuer des
opérations sur des nombres) avec « tu » au futur simple de
l’indicatif.

3. H · mousqueton — Pièce métallique servant à relier des
éléments d'équipement.

4. V · évaporation — Transformation d'un liquide en gaz à sa
surface.

5. H · karatéka — Personne qui pratique le karaté.

6. H · médaille — Pièce de métal remise pour distinguer un
résultat.

7. V · tabouret — Petit siège généralement dépourvu de dossier.

8. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

9. V · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

10. H · pied — Partie du corps qui repose sur le sol pour
marcher.

11. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

12. H · terrain — Surface délimitée où se déroule un sport.

13. H · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

14. V · kimono — Nom courant donné à certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

15. H · coq — Oiseau de basse-cour connu pour son chant
matinal.

16. V · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

17. H · boxe — Un sport de combat pratiqué avec des gants.

18. H · noeud — Entrelacement d'un lien pour le fixer.

19. H · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

20. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.

21. H · arbitre — Personne chargée de veiller au bon
déroulement d'une rencontre.

22. V · rome — Ville italienne traversée par le Tibre.
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