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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d012947 | 15 x 15 cases

6 3 2
Légume Préparatio Remonter
creux, n avant tils/
vert, * I'effort * elles, *
9 1 19
Pays dont De trés Grande
la capitale courte étendue
est * durée salée *
17
Principe
vital de
I'Egypte
—>
11
Céphalopo
de aos
interne
21 12
Pas cuit Exprimer
un choix
par un
—>
7
Petite
embarcati
on
-
18 8
Lettre Prendre
grecque avec soi
aprés en partant*
5
Grande
générosit
é
—>
16
Meuble
pour
dormir *
13
Elle *
15
Elle _y
20
Carte qui
peut
dominer
4
Véhicule
avec un
guidon et
22
Note
apres mi
—>
14
Sans
reflet
brillant
10
Appuyer
surun
bouton de

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Qui ne dure qu'un bref moment. (8 lettres)

2.V - Conjuguez « remonter » (monter de nouveau) avec «
ils / elles » au futur simple de l'indicatif. (11 lettres)

3.V - Activité progressive réalisée avant un exercice
physique. (12 lettres)

4. H - Un véhicule avec un guidon et un plateau ot I'on pose
le pied. (11 lettres)

5. H - Disposition & donner largement. (11 lettres)

6.V - Un légume creux, vert, jaune ou rouge. (7 lettres)

7. H - Une petite embarcation. (6 lettres)

8.V - Prendre avec soi en partant. (8 lettres)

9.V - Le pays dont la capitale est Bichkek. (12 lettres)

10. H - Appuyer sur un bouton de souris. (7 lettres)

11. H - Mollusque marin qui peut libérer de I'encre. (6 lettres)

12. H - Exprimer un choix par un suffrage. (5 lettres)
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13. V - Objet souple permettant d'effacer les traits de
graphite. (5 lettres)

14. H - Dont la surface ne présente pas de brillance. (3
lettres)

15. H - Elément du plumage. (5 lettres)
16. V - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

17. H - Notion de la religion égyptienne liée a la force vitale.
(2 lettres)

18. H - Vingt-et-unieme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)
19. V - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

20. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu. (2 lettres)

21. H - Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

22. H - Quatrieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d012947 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - éphémére — Qui ne dure qu'un bref moment.

2.V -remonteront — Conjuguez « remonter » (monter de
nouveau) avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif.

3.V - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H - trottinette — Un véhicule avec un guidon et un plateau
ou I'on pose le pied.

5. H - munificence — Disposition a donner largement.
6.V - poivron — Un Iégume creux, vert, jaune ou rouge.
7. H - barque — Une petite embarcation.

8.V - emporter — Prendre avec soi en partant.

9.V - Kirghizistan — Le pays dont la capitale est Bichkek.
10. H - cliquer — Appuyer sur un bouton de souris.

11. H - seiche — Mollusque marin qui peut libérer de I'encre.
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12. H - voter — Exprimer un choix par un suffrage.

13. V- gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits
de graphite.

14. H - mat — Dont la surface ne présente pas de brillance.
15. H - plume — Elément du plumage.
16. V - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

17. H - ka— Notion de lareligion égyptienne liée a la force
vitale.

18. H - phi — Vingt-et-uniéme lettre de I'alphabet grec.
19. V - mer — Vaste étendue d'eau salée.

20. H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

21.H - cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

22. H - fa— Quatrieme note de la gamme usuelle de do
majeur.
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