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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Lame dentée utilisée pour couper. (4 lettres)

2.V - Un lieu équipé pour observer le ciel ou d'autres phénomenes.
(12 lettres)

3. H - Conjuguez « affaiblir » (rendre moins fort) avec « vous » au
futur simple de l'indicatif. (11 lettres)

4.V - Un légume trés riche en eau, souvent mangé cru. (9 lettres)
5. H - Un dispositif qui régle une température. (10 lettres)
6. V - Réprobation ou condamnation prononcée avec force. (8 lettres)

7. H - Grandeur qui intervient dans les transformations physiques. (7
lettres)

8. H - Nombre égal a deux dizaines. (5 lettres)

9.V - Caractére utilisé pour écrire les nombres en base dix. (7
lettres)

10. H - Objet transparent a faces planes utilisé en optique. (6 lettres)
11. V - Dispositif comme une glissiere ou des boutons. (9 lettres)
12. V - Ajouter des ornements. (7 lettres)

13. H - Relation étroite et durable entre des organismes d'especes
différentes. (8 lettres)
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14.V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

15. V - Déterminant possessif de troisieme personne au pluriel. (3
lettres)

16. H - Court récit qui illustre une lecon, souvent avec des animaux.
(5 lettres)

17. V - Qui change ou se transforme facilement. (6 lettres)

18. V - Structure du systéme nerveux transmettant des signaux. (4
lettres)

19. H - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)

20. H - Forme du verbe pouvoir utilisée notamment aprés avoir. (2
lettres)

21. H - Unité du Systeme international pour la différence de potentiel.
(4 lettres)

22.V - Qui ne porte pas de vétement ou de couverture. (2 lettres)
23. H - Céréale consommée apres cuisson de ses grains. (3 lettres)

24.V - Jeu consistant a assembler des piéces pour reformer une
image. (6 lettres)

25.V - Forme du verbe voir utilisée notamment apres avoir. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - scie — Lame dentée utilisée pour couper.

2.V - observatoire — Un lieu équipé pour observer le ciel ou d'autres
phénomeénes.

3. H - affaiblirez — Conjuguez « affaiblir » (rendre moins fort) avec «
vous » au futur simple de l'indicatif.

4.V - concombre — Un légume trés riche en eau, souvent mangé cru.
5. H - thermostat — Un dispositif qui regle une température.

6.V - anatheme — Réprobation ou condamnation prononcée avec
force.

7.H - énergie — Grandeur qui intervient dans les transformations
physiques.

8. H - vingt — Nombre égal a deux dizaines.

9.V - chiffre — Caractére utilisé pour écrire les nombres en base dix.
10. H - prisme — Objet transparent a faces planes utilisé en optique.
11. V - fermeture — Dispositif comme une glissiére ou des boutons.
12.V - décorer — Ajouter des ornements.
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13. H - symbiose — Relation étroite et durable entre des organismes
d'especes différentes.

14.V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.
15.V - ses — Déterminant possessif de troisiéme personne au pluriel.

16. H - fable — Court récit qui illustre une legon, souvent avec des
animaux.

17.V - labile — Qui change ou se transforme facilement.

18. V - nerf — Structure du systeme nerveux transmettant des
signaux.

19. H - rue — Voie de circulation bordée de batiments.
20. H - pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment apres avoir.

21. H - volt — Unité du Systéme international pour la différence de
potentiel.

22.V -nu — Qui ne porte pas de vétement ou de couverture.
23. H -riz— Céréale consommée apres cuisson de ses grains.

24.V - puzzle — Jeu consistant a assembler des pieces pour
reformer une image.

25.V - vu — Forme du verbe voir utilisée notamment apres avoir.
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