ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d012930 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur. (6 11. H - Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. (4 lettres)

lettres) 12. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « recommencer » (faire de nouveau) avec « tu » au

- Y 13. V - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des buts. (4
futur simple de l'indicatif. (13 lettres)

lettres)
3. H - Activité progressive réalisée avant un exercice physique. (12 14. H - Chez ce grand félin, le male porte généralement une criniére.
lettres) (4 lettres)

4.V - Il installe et entretient les équipements électriques. (11 lettres) 15.V - Lieu aménagé au bord de 'eau pour accueillir des navires. (4

5. H - Appareil destiné a mesurer précisément un intervalle de temps. lettres)
(11 lettres) 16. H - Véhicule & deux roues mii par un pédalier. (4 lettres)
6. H - Personne qui organise la préparation d'un sportif ou d'une 17. H - Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7 lettres)
équipe. (10 lettres) R ) )

) | 18. V - Jour qui précéde aujourd'hui. (4 lettres)
7. H - Passage terrestre resserré entre deux étendues d'eau. (6 ; ;
lettres) 19. V - Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)
8.V - Un sport collectif ot I'on joue principalement avec les mains. 20. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3 lettres)
(8 lettres) 21.V - Grande étendue d'eau située a l'intérieur des terres. (3 lettres)
9.V - Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une 22.V - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au judo.
rencontre. (7 lettres) (6 lettres)
10. V - Technique picturale utilisant des pigments dilués dans I'eau. 23.V - Contenant servant notamment a faire pousser une plante. (3
(9 lettres) lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d012930 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en
hauteur.

2.V -recommenceras — Conjuguez « recommencer » (faire de
nouveau) avec « tu » au futur simple de l'indicatif.

3. H - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4.V - électricien — Il installe et entretient les équipements
électriques.

5. H - chronomeétre — Appareil destiné a mesurer précisément un
intervalle de temps.

6. H - entraineur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

7. H - isthme — Passage terrestre resserré entre deux étendues
d'eau.

8.V - handball — Un sport collectif ou I'on joue principalement
avec les mains.

9.V - arbitre — Personne chargée de veiller au bon déroulement
d'une rencontre.

10. V - aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments
dilués dans I'eau.
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11. H - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le corps.
12. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des équipes.

13.V - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et
des buts.

14. H - lion — Chez ce grand félin, le male porte généralement une
criniere.

15.V - port — Lieu aménagé au bord de I'eau pour accueillir des
navires.

16. H - vélo — Véhicule a deux roues ma par un pédalier.

17. H - penalty — Coup de pied tiré depuis le point de réparation.
18.V - hier — Jour qui précede aujourd'hui.

19.V - cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

20. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
21.V -lac — Grande étendue d'eau située a l'intérieur des terres.
22.V - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée

notamment au judo.

23.V - pot — Contenant servant notamment a faire pousser une
plante.

2/2



