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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d012911 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Figurine représentant généralement une personne. (6 lettres)
2. H - Une transformation importante de I'apparence. (12 lettres)

3. H - Conjuguez « douter » (ne pas étre certain) avec « ils / elles
» au conditionnel présent. (11 lettres)

4.V - Des produits appliqués sur le visage pour le transformer ou
le décorer. (10 lettres)

5.V - Mollusque marin disparu, connu par ses coquilles fossiles.
(8 lettres)

6. V - Faire voir. (7 lettres)

7.V - Un terme désignant un voyageur de I'espace, surtout dans le
contexte russe. (10 lettres)

8. H - Une source lumineuse protégée par une enveloppe. (8
lettres)

9. H - Un tubercule dont le goQt rappelle celui de I'artichaut. (11
lettres)

10. V - Assemblage de tesselles formant un motif. (8 lettres)
11. H - Communauté politique de la Grece ancienne. (5 lettres)
12. H - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)
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13. H - Lieu ou une eau souterraine arrive a la surface. (6 lettres)
14.V - Aller vers le haut. (6 lettres)

15. V - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment. (3
lettres)

16. H - Pronom personnel tonique masculin, également pronom
complément indirect. (3 lettres)

17.V -1l peut contenir un embryon d'oiseau sous une coquille. (4
lettres)

18. H - Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

19. H - Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)

20. H - Rongeur au museau pointu, plus grand gu'une souris. (3
lettres)

21.V - Quatorzieme lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)

22. H - Unité utilisée pour mesurer une résistance électrique. (3
lettres)

23.V - Mélange humide et mou de terre et d'eau. (4 lettres)

24.V - Récipient rigide souvent muni d'un couvercle. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - poupée — Figurine représentant généralement une personne.

2. H - métamorphose — Une transformation importante de
l'apparence.

3. H - douteraient — Conjuguez « douter » (ne pas étre certain)
avec « ils / elles » au conditionnel présent.

4.V - maquillage — Des produits appliqués sur le visage pour le
transformer ou le décorer.

5.V - ammonite — Mollusque marin disparu, connu par ses
coquilles fossiles.

6.V - montrer — Faire voir.

7.V - cosmonaute — Un terme désignant un voyageur de I'espace,
surtout dans le contexte russe.

8. H - lanterne — Une source lumineuse protégée par une
enveloppe.

9. H - topinambour — Un tubercule dont le go(t rappelle celui de
l'artichaut.

10. V - mosaique — Assemblage de tesselles formant un motif.

11. H - polis — Communauté politique de la Gréce ancienne.
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12. H - fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive.
13. H - source — Lieu ou une eau souterraine arrive a la surface.
14.V - monter — Aller vers le haut.

15.V - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

16. H - lui — Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.

17.V - oeuf — Il peut contenir un embryon d'oiseau sous une
coquille.

18. H - des — Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel.

19. H - on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.

20. H - rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris.
21.V - xi — Quatorzieme lettre de I'alphabet grec.

22. H - ohm — Unité utilisée pour mesurer une résistance
électrique.

23.V - boue — Mélange humide et mou de terre et d'eau.

24.V - boite — Récipient rigide souvent muni d'un couvercle.
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