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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Un engin envoyé pour étudier un astre ou l'espace. (5
lettres)

2. H · Une région du ciel associée à un motif d'étoiles. (13 lettres)

3. V · Conjuguez « tourner » (faire pivoter) avec « nous » au
passé simple de l’indicatif. (9 lettres)

4. H · Un oiseau au bec crochu, parfois imitateur de sons. (9
lettres)

5. V · Un aéronef qui vole grâce à un ou plusieurs rotors. (11
lettres)

6. H · Ligne de points qui unit des pièces de tissu. (7 lettres)

7. H · L'ordre dans lequel se succèdent des événements. (11
lettres)

8. V · Mot dont le sens est voisin de celui d'un autre. (8 lettres)

9. H · Tube dans lequel circule un fluide. (5 lettres)

10. H · Un pigment vert important pour capter la lumière chez les
plantes. (12 lettres)

11. V · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

12. V · Période où le Soleil éclaire un lieu. (4 lettres)

13. H · Outil à lame plate utilisé pour appliquer le mortier. (7
lettres)

14. V · Donnez le participe passé du verbe « blanchir » (devenir
blanc). (7 lettres)

15. V · Rendre plat. (7 lettres)

16. V · Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)

17. H · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

18. H · Pronom personnel sujet masculin de la troisième personne
du pluriel. (3 lettres)

19. H · Endroit où se rejoignent des côtés. (4 lettres)

20. V · Mélange de gaz qui constitue l'atmosphère terrestre. (3
lettres)

21. V · Forme du verbe pouvoir utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

22. V · Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d012655  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · sonde — Un engin envoyé pour étudier un astre ou l'espace.

2. H · constellation — Une région du ciel associée à un motif
d'étoiles.

3. V · tournâmes — Conjuguez « tourner » (faire pivoter) avec «
nous » au passé simple de l’indicatif.

4. H · perroquet — Un oiseau au bec crochu, parfois imitateur de
sons.

5. V · hélicoptère — Un aéronef qui vole grâce à un ou plusieurs
rotors.

6. H · couture — Ligne de points qui unit des pièces de tissu.

7. H · chronologie — L'ordre dans lequel se succèdent des
événements.

8. V · synonyme — Mot dont le sens est voisin de celui d'un autre.

9. H · tuyau — Tube dans lequel circule un fluide.

10. H · chlorophylle — Un pigment vert important pour capter la
lumière chez les plantes.

11. V · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

12. V · jour — Période où le Soleil éclaire un lieu.

13. H · truelle — Outil à lame plate utilisé pour appliquer le mortier.

14. V · blanchi — Donnez le participe passé du verbe « blanchir »
(devenir blanc).

15. V · aplatir — Rendre plat.

16. V · oie — Oiseau de basse-cour au long cou.

17. H · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.

18. H · ils — Pronom personnel sujet masculin de la troisième
personne du pluriel.

19. H · coin — Endroit où se rejoignent des côtés.

20. V · air — Mélange de gaz qui constitue l'atmosphère terrestre.

21. V · pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment après
avoir.

22. V · qui — Pronom interrogatif ou relatif.
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