ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Aspect coloré d'une surface. (6 lettres)

2.V - Un transport guidé tracté par cable sur une pente. (11
lettres)

3. H - Conjuguez « flotter » (se maintenir a la surface d'un
liquide) avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif. (10
lettres)

4.V - Image produite par une surface réfléchissante. (6 lettres)

5.V - Une région du ciel associée a un motif d'étoiles. (13
lettres)

6.H-
7.H-
8.V

9. H - Un lieu équipé pour observer le ciel ou d'autres
phénomenes. (12 lettres)

Faire connaitre ou montrer. (9 lettres)
Une grosse masse de pierre. (6 lettres)

Prendre avec soi en partant. (8 lettres)

10. H - Mot amical pour se rencontrer ou se quitter. (5 lettres)

11. V - Piece de textile posée sur le sol. (5 lettres)
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12.V - Bande de contact entre la terre et la mer. (8 lettres)

13. V - Couche de terrain distincte de celles qui I'entourent. (6
lettres)

14.V - Etat d'Afrique centrale bordant I'Atlantique. (5 lettres)

15. V - Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)

16. V - Participe passé du verbe naitre. (2 lettres)

17. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

18. V - Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)

19. H - Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)

20. H - Construction ou un oiseau pond et éléve ses petits. (3
lettres)

21. H - Plante a bulbe aux grandes fleurs, aussi écrite lis. (3
lettres)

22.V - Articulation entre le bras et I'avant-bras. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d012401 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - teinte — Aspect coloré d'une surface.

2.V - funiculaire — Un transport guidé tracté par cable sur une
pente.

3. H - flotteront — Conjuguez « flotter » (se maintenir a la
surface d'un liquide) avec « ils / elles » au futur simple de
l'indicatif.

4.V -reflet — Image produite par une surface réfléchissante.
5.V - constellation — Une région du ciel associée a un motif
d'étoiles.

6. H - présenter — Faire connaitre ou montrer.

7.H -rocher — Une grosse masse de pierre.

8.V - emporter — Prendre avec soi en partant.

9. H - observatoire — Un lieu équipé pour observer le ciel ou
d'autres phénomenes.

10. H - salut — Mot amical pour se rencontrer ou se quitter.

11. V - tapis — Piece de textile posée sur le sol.
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12.V - littoral — Bande de contact entre la terre et la mer.

13.V - strate — Couche de terrain distincte de celles qui
I'entourent.

14.V - gabon — Etat d'Afrique centrale bordant I'Atlantique.

15.V - étau — Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler.

16.V - né — Participe passé du verbe naitre.

17.H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

18.V - nef — Partie longitudinale centrale d'une église.

19. H - if — Arbre persistant dont les graines sont entourées
d'une partie rouge charnue.

20. H - nid — Construction ou un oiseau pond et éléve ses petits.
21.H - lys — Plante a bulbe aux grandes fleurs, aussi écrite lis.

22.V -coude — Articulation entre le bras et I'avant-bras.
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