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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Petit élément qui améliore l'adhérence au sol. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « couper » (séparer avec un outil tranchant)
avec « je » au conditionnel présent. (9 lettres)

3. H · Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4. V · Un véhicule aménagé pour transporter des malades ou
des blessés. (9 lettres)

5. H · Pièce métallique servant à relier des éléments
d'équipement. (10 lettres)

6. V · Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

7. H · Céréale utilisée pour certains pains rustiques. (6 lettres)

8. H · Équipement de protection porté sur la tête. (6 lettres)

9. V · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

10. H · Bien foncier possédé sans dépendance féodale. (5
lettres)

11. V · L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

12. H · Équipement qui relie le grimpeur à sa corde. (8 lettres)

13. V · Suspension de petites gouttes d'eau réduisant un peu la
visibilité. (5 lettres)

14. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

15. V · Marquer un événement par une célébration. (5 lettres)

16. V · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse. (5 lettres)

17. H · Sport pratiqué debout sur une planche entraînée par une
vague. (4 lettres)

18. V · Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

19. H · Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on souffle
dedans. (7 lettres)

20. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

21. H · Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou. (3
lettres)

22. V · Adverbe qui exprime la proximité. (4 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · crampon — Petit élément qui améliore l'adhérence au sol.

2. V · couperais — Conjuguez « couper » (séparer avec un outil
tranchant) avec « je » au conditionnel présent.

3. H · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. V · ambulance — Un véhicule aménagé pour transporter des
malades ou des blessés.

5. H · mousqueton — Pièce métallique servant à relier des
éléments d'équipement.

6. V · anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

7. H · seigle — Céréale utilisée pour certains pains rustiques.

8. H · casque — Équipement de protection porté sur la tête.

9. V · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

10. H · alleu — Bien foncier possédé sans dépendance féodale.

11. V · fleuret — L'une des trois armes de l'escrime sportive.

12. H · baudrier — Équipement qui relie le grimpeur à sa corde.

13. V · brume — Suspension de petites gouttes d'eau réduisant
un peu la visibilité.

14. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.

15. V · fêter — Marquer un événement par une célébration.

16. V · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans
l'en-but adverse.

17. H · surf — Sport pratiqué debout sur une planche entraînée
par une vague.

18. V · qui — Pronom interrogatif ou relatif.

19. H · sifflet — Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on
souffle dedans.

20. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

21. H · col — Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou.

22. V · près — Adverbe qui exprime la proximité.
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