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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d012269  |  15 x 15 cases

14
Oiseau au
bec plat

19
Grande
étendue
salée

18
Pronom
tonique
de « je »

21
Participe
passé de
rire

13
Troisième
lettre
grecque

6
Il installe
et
entretient

15
Grand
rapace

10
Ne plus
garder en
mémoire

22
Arbre
parfois
pleureur

8
Dalle
dressée
et inscrite

5
Réseau
de
chemins

4
Suite
d'instructi
ons

7
Il attend
d'entrer
en jeu

20
Entre la
tête et le
tronc

1
Récit
transmis
et embelli

17
Côté du
soleil
levant

2
Ouvrage
qui
rassembl

11
Arme
d'escrime
de taille

3
Enrichir :
je,
imparfait

23
Première
note de la
gamme

12
Pays dont
la capitale
officielle

9
Séduire
par son
agrément

16
Ancienne
monnaie
française

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité et merveilleux.
(7 lettres)

2. H · Un ouvrage qui rassemble des connaissances sur de
nombreux sujets. (12 lettres)

3. H · Conjuguez « enrichir » (rendre plus riche) avec « je » au
imparfait de l’indicatif. (12 lettres)

4. V · Méthode décrite par une suite finie d'étapes pour résoudre
un problème. (10 lettres)

5. V · Un réseau de chemins où l'on peut se perdre. (10 lettres)

6. V · Il installe et entretient les équipements électriques. (11
lettres)

7. H · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

8. V · Pierre verticale portant souvent une inscription. (5 lettres)

9. H · Séduire par son agrément. (7 lettres)

10. H · Ne plus garder en mémoire. (7 lettres)

11. V · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de taille.
(5 lettres)

12. H · Le pays dont la capitale officielle est Porto-Novo. (5
lettres)

13. V · Lettre qui suit bêta. (5 lettres)

14. V · Oiseau aquatique dont le bec est généralement aplati. (6
lettres)

15. H · Oiseau de proie au bec crochu et aux serres puissantes. (5
lettres)

16. H · Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces. (3
lettres)

17. H · Point cardinal correspondant approximativement au lever
du Soleil. (3 lettres)

18. V · Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition. (3 lettres)

19. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

20. H · Partie du corps qui soutient la tête. (3 lettres)

21. V · Forme du verbe rire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

22. V · Arbre fréquent près de l'eau, dont une variété a des
rameaux retombants. (5 lettres)

23. H · Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d012269  |  15 x 15 cases
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4
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1
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2
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qui
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3
Enrichir :
je,
imparfait E N R I C H I S S A I S

N N T A E
23
Première
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gamme D O T H
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Pays dont
la capitale
officielle B E N I N

E
9
Séduire
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agrément C H A R M E R

E E
16
Ancienne
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française E C U

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · légende — Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité et
merveilleux.

2. H · encyclopédie — Un ouvrage qui rassemble des
connaissances sur de nombreux sujets.

3. H · enrichissais — Conjuguez « enrichir » (rendre plus riche)
avec « je » au imparfait de l’indicatif.

4. V · algorithme — Méthode décrite par une suite finie d'étapes
pour résoudre un problème.

5. V · labyrinthe — Un réseau de chemins où l'on peut se perdre.

6. V · électricien — Il installe et entretient les équipements
électriques.

7. H · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre.

8. V · stèle — Pierre verticale portant souvent une inscription.

9. H · charmer — Séduire par son agrément.

10. H · oublier — Ne plus garder en mémoire.

11. V · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille.

12. H · Bénin — Le pays dont la capitale officielle est Porto-Novo.

13. V · gamma — Lettre qui suit bêta.

14. V · canard — Oiseau aquatique dont le bec est généralement
aplati.

15. H · aigle — Oiseau de proie au bec crochu et aux serres
puissantes.

16. H · écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces.

17. H · est — Point cardinal correspondant approximativement au
lever du Soleil.

18. V · moi — Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition.

19. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.

20. H · cou — Partie du corps qui soutient la tête.

21. V · ri — Forme du verbe rire utilisée notamment après avoir.

22. V · saule — Arbre fréquent près de l'eau, dont une variété a des
rameaux retombants.

23. H · do — Note qui commence la gamme de do majeur.
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