ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d012247 | 15 x 15 cases

1 20 4 5 19
Apprendre Action de Tranche Réservé Avoir le
avec quitter le de pain aux initiés courage
attention * sol * desséché* d'enlrepre‘
13 17
Electrode Cordes
ou se sur une
produit * peau *
3
Attraper :
nous,
imparfait
16
Derniére
lettre
grecque
6 18
Soutenir Il brait
et
déplacer *
14 8
Devenir Sens de
plus la vue
grand *
11
L'interacti L'ensembl
on qui ede
attire les I'espace, *
23
Ancienne
monnaie
francaise
21 10
Sans Elle
reflet représent
brillant eun
7
Se
déplacer
d'un
15
1}
accompag
ne « ne »*
9
Courage
face au
danger
22
Pas cuit
—
12
Derniére
douceur
du repas
LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Apprendre avec attention. (7 lettres) 11.V - L'ensemble de I'espace, du temps et de leur contenu. (7
2. H - L'interaction qui attire les objets possédant une masse. lettres)
(11 lettres) 12. H - Aliment souvent sucré servi a la fin du repas. (7 lettres)
3. H - Conjuguez « attraper » (saisir ce qui bouge) avec « nous 13.V - Electrode siége d'une réaction d'oxydation. (5 lettres)
» au imparfait de I'indicatif. (10 lettres) 14. V - Devenir plus grand. (7 lettres)
4.V - Tranche de pain cuite une seconde fois pour devenir 15. V- Mot qui compléte souvent une négation. (3 lettres)
croquante. (8 lettres)
. . - . ) 16. H - Vingt-quatrieme lettre de l'alphabet grec. (5 lettres)
5.V - Qui n'est accessible qu'a un petit groupe averti. (10
lettres) 17.V - Instrument & cordes dont la caisse est couverte d'une

6. H - Soutenir et déplacer avec soi. (6 lettres)
7. H - Se déplacer d'un endroit & un autre. (8 lettres)
8. V - Fonction qui permet de percevoir les images. (6 lettres)

9. H - Qualité de celui qui ne se laisse pas arréter par la peur.
(11 lettres)

10. V - Représentation d'un espace a une échelle réduite. (5
lettres)
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membrane. (5 lettres)

18.V -

Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.

(3 lettres)

19.V -
20.V -
21.H-
22.H-
23.H-

Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)
Dont la surface ne présente pas de brillance. (3 lettres)
Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces.

(3 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d012247 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - étudier — Apprendre avec attention. 11.V - univers — L'ensemble de I'espace, du temps et de leur
2. H - gravitation — L'interaction qui attire les objets possédant contenu.

une masse. 12. H - dessert — Aliment souvent sucré servi a la fin du repas.
3. H - attrapions — Conjuguez « attraper » (saisir ce qui bouge) 13.V - anode — Electrode siége d'une réaction d'oxydation.

avec « nous » au imparfait de l'indicatif. 14.V - grandir — Devenir plus grand

4.V - plscotte — Tranche de pain cuite une seconde fois pour 15.V - pas — Mot qui compléte souvent une négation.
devenir croquante.
. - - . N . 16. H - oméga — Vingt-quatrieme lettre de I'alphabet grec.
5.V - ésotérique — Qui n'est accessible qu'a un petit groupe
averti. 17.V - banjo — Instrument a cordes dont la caisse est couverte

. . ) d'une membrane.
6. H - porter — Soutenir et déplacer avec soi.

) ) R 18.V - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
7.H - circuler — Se déplacer d'un endroit a un autre. braiment

8.V - vision — Fonction qui permet de percevoir les images. 19.V - oser — Avoir le courage d'entreprendre.

9. H - intrépidité — Qualité de celui qui ne se laisse pas arréter

20. V - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.
par la peur.

. . , 5 . 21. H - mat — Dont la surface ne présente pas de brillance.
10. V - carte — Représentation d'un espace a une échelle
réduite. 22.H - cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

23. H - écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces.
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