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Petit
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Solide à
six faces
carrées

1
Tenue du
joueur

11
Grand
récipient
où

6
Fleuve de
Vienne et
Budapest

9
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produisan

3
Blanchir :
il / elle,
imparfait
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Très
longue
durée

5
Arbre à
figues

19
Céréale à
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7
Fruits
cuits
avec du

21
Carte qui
peut
dominer

14
Pousser
le cri du
lion

10
Transmett
re des
connaissa

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Vêtement porté par un sportif pour identifier son équipe ou
sa discipline. (7 lettres)

2. V · Il gère et fait découvrir les collections d'une bibliothèque.
(14 lettres)

3. H · Conjuguez « blanchir » (devenir blanc) avec « il / elle » au
imparfait de l’indicatif. (12 lettres)

4. V · Une discipline associant notamment équilibre, souplesse et
figures. (11 lettres)

5. H · Arbre aux grandes feuilles lobées, produisant des figues. (7
lettres)

6. V · Grand fleuve européen qui se jette dans la mer Noire. (6
lettres)

7. H · Préparation sucrée destinée notamment aux tartines. (9
lettres)

8. H · Attraction liée à la masse, notamment celle exercée par la
Terre. (7 lettres)

9. V · Un arbre ou arbuste produisant généralement des cônes. (8
lettres)

10. H · Transmettre des connaissances. (9 lettres)

11. H · Un grand récipient où mijotent les potions dans les contes.
(8 lettres)

12. V · Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)

13. H · Terme qui peut désigner une très longue période de temps.
(3 lettres)

14. H · Pousser le cri du lion. (5 lettres)

15. V · Polyèdre composé de six carrés égaux. (4 lettres)

16. V · Se déplacer vers le lieu où se trouve la personne de
référence. (5 lettres)

17. H · Terme d'architecture associé aux arcs et voûtes gothiques.
(5 lettres)

18. H · Cheval de petite taille. (5 lettres)

19. V · Céréale utilisée notamment pour l'alimentation animale et le
malt. (4 lettres)

20. V · État d'Afrique de l'Ouest sans littoral. (4 lettres)

21. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

22. V · Un ensemble de voitures ou de wagons circulant sur des
rails. (5 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · maillot — Vêtement porté par un sportif pour identifier son
équipe ou sa discipline.

2. V · bibliothécaire — Il gère et fait découvrir les collections d'une
bibliothèque.

3. H · blanchissait — Conjuguez « blanchir » (devenir blanc) avec
« il / elle » au imparfait de l’indicatif.

4. V · gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

5. H · figuier — Arbre aux grandes feuilles lobées, produisant des
figues.

6. V · danube — Grand fleuve européen qui se jette dans la mer
Noire.

7. H · confiture — Préparation sucrée destinée notamment aux
tartines.

8. H · gravité — Attraction liée à la masse, notamment celle
exercée par la Terre.

9. V · conifère — Un arbre ou arbuste produisant généralement des
cônes.

10. H · enseigner — Transmettre des connaissances.

11. H · chaudron — Un grand récipient où mijotent les potions dans
les contes.

12. V · karaté — Un art martial utilisant notamment des techniques
de frappe.

13. H · éon — Terme qui peut désigner une très longue période de
temps.

14. H · rugir — Pousser le cri du lion.

15. V · cube — Polyèdre composé de six carrés égaux.

16. V · venir — Se déplacer vers le lieu où se trouve la personne
de référence.

17. H · ogive — Terme d'architecture associé aux arcs et voûtes
gothiques.

18. H · poney — Cheval de petite taille.

19. V · orge — Céréale utilisée notamment pour l'alimentation
animale et le malt.

20. V · mali — État d'Afrique de l'Ouest sans littoral.

21. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.

22. V · train — Un ensemble de voitures ou de wagons circulant
sur des rails.
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