ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d012207 | 15 x 15 cases

3 23 21 18
Endurcir : Métal de Pronom Ancienne
ils / elles, nombreux compléme monnaie
imparfait * outils * ntde « je* francaise *
9 19
Rendre Activité
libre d'une pour
contrainte‘ s'amuser
11 7
Véhicule Passage
spatial d'un jour
congu au *
26 5 15
Conifére a Roche qui | Lettre
arilles se débite grecque
rouges en * aprés
13 1
Il chauffe Carte
la détaillee
casserole dun lieu *
—
4 17
1l attend Elle ouvre
d'entrer la serrure
en jeu *
12
Jardin
public
—
14
Butte
funéraire
2
Outil pour
casser
des
Insecte
de la
ruche
22 16 24
Froid qui Mois du Pronom
glace muguet tonique
l'eau * * masculin
8
Agrumey,
25
Carte qui
20
Prépositio
ndu
dessus
10
Objet qui
tourne
autour

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Représentation simplifiée d'une ville ou d'un batiment. (4
lettres)

2. H - Un outil pour casser des coques, aussi devenu une figurine
décorative. (13 lettres)

3.V - Conjuguez « endurcir » (rendre plus dur) avec « ils / elles » au
imparfait de l'indicatif. (14 lettres)

4. H - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

5.V - Roche présentant une structure permettant une séparation en
plaques. (7 lettres)

6. H - Insecte pollinisateur dont certaines especes produisent du
miel. (7 lettres)

7.V - Le passage d'un jour au suivant, a zéro heure. (6 lettres)

8. H - Un agrume dont I'ardme parfume certaines confiseries. (9
lettres)

9.V - Rendre libre d'une contrainte. (10 lettres)
10. H - Un objet qui tourne autour d'un astre. (9 lettres)

11. H - Un véhicule spatial congu pour effectuer des allers-retours. (7
lettres)

12. H - Espace vert aménagé pour la promenade ou les loisirs. (4
lettres)

13. H - Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)
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14.V - Amas de terre ou de pierres recouvrant une sépulture. (7
lettres)

15. H - Douzieme lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)
16. V - Cinquieme mois de I'année. (3 lettres)
17.V - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

18. V - Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces. (3
lettres)

19. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

20. H - Mot qui indique notamment une position plus haute avec
contact. (3 lettres)

21.V - Pronom personnel complément de la premiére personne du
singulier. (2 lettres)

22.V - Abaissement de la température pouvant faire geler I'eau. (3
lettres)

23.V - Elément métallique de symbole Fe. (3 lettres)

24. H - Pronom que I'on peut employer apreés avec ou pour au
masculin pluriel. (3 lettres)

25.V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du jeu.
(2 lettres)
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26. H - Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une partie
rouge charnue. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d012207 | 15 x 15 cases

3 23 21 18
Endurcir : Métal de Pronom Ancienne
ils / elles, nombreux compléme monnaie
imparfait * outils * ntde « je* Yrancaise*
9 19
Rendre Activité
libre d'une E F M pour J E U
contrainte‘ s'amuser
11 7
Véhicule Passage
A= N A V E T T E @ C
congu au *
26 5 15
Conifére a Roche qui | Lettre
arilles | D R se débite grecque M U
rouges en * aprés
3 1
Il chauffe Carte
Ia F E U détaillée S |
casserole dun lieu *
4 17
1l attend Elle ouvre
R#“ R E M P L A C A N T &
en jeu *
12
Jardin
e P AR C L H U C
—>
14
Butte
N | A | | funéraire
2
Outil pour
“ C/ A 'S S E N O I S E T T E
des
Insecte
| & A B E | L L E M
ruche
22 16 24
Froid qui Mois du Pronom
R | glace muguet tonique E U X
l'eau * * masculin
8
Agrumey,
% B E R G A M O T E L
Carte qui
20
Prépositio
A N E A @' s U R
dessus
10
Objet qui
"' S AT E L L I T E S
autour

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - plan — Représentation simplifiée d'une ville ou d'un batiment.

2. H - casse-noisette — Un outil pour casser des coques, aussi
devenu une figurine décorative.

3.V - endurcissaient — Conjuguez « endurcir » (rendre plus dur) avec
« ils / elles » au imparfait de I'indicatif.

4. H - remplagant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre.

5.V - schiste — Roche présentant une structure permettant une
séparation en plaques.

6. H - abeille — Insecte pollinisateur dont certaines espéeces
produisent du miel.

7.V - minuit — Le passage d'un jour au suivant, a zéro heure.

8. H - bergamote — Un agrume dont I'ardbme parfume certaines
confiseries.

9.V - affranchir — Rendre libre d'une contrainte.
10. H - satellite — Un objet qui tourne autour d'un astre.

11. H - navette — Un véhicule spatial concu pour effectuer des
allers-retours.

12. H - parc — Espace vert aménagé pour la promenade ou les loisirs.
13. H - feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.
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14.V - tumulus — Amas de terre ou de pierres recouvrant une
sépulture.

15. H - mu — Douzieme lettre de I'alphabet grec.

16. V - mai — Cinquieme mois de 'année.

17.V - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

18.V - écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces.
19. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
20. H - sur — Mot qui indique notamment une position plus haute

avec contact.

21.V - me — Pronom personnel complément de la premiére personne
du singulier.

22.V - gel — Abaissement de la température pouvant faire geler I'eau.
23.V - fer — Elément métallique de symbole Fe.

24.H - eux — Pronom que |'on peut employer aprés avec ou pour au
masculin pluriel.

25.V - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu.

26. H - if — Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue.
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