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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d012131 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ensemble de piéces protectrices portées par un combattant.
(6 lettres)

2. H - L'effet d'une lumiére qui semble briller par petites variations.
(13 lettres)

3. H - Conjuguez « tourner » (faire pivoter) avec « il / elle » au
passé simple de l'indicatif. (6 lettres)

4.V - Petit mollusque bivalve vivant dans le sable. (8 lettres)

5.V - Unité de poids et de compte utilisée dans I'Antiquité. (6
lettres)

6. H - Elément permettant de soutenir une affirmation. (6 lettres)
7. H - Prendre une image avec un appareil. (13 lettres)

8.V - Un reptile aux yeux mobiles et a la longue langue. (8 lettres)
9. H - Un mauvais sort dans les récits imaginaires. (11 lettres)

10. V - Aller vers l'avant. (7 lettres)

11. H - Ecoulement d'eau qui tombe d'un ressaut. (7 lettres)

12. H - Il confectionne notamment des gateaux. (9 lettres)
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13.V - Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se trouve. (3
lettres)

14.V - Montrer le chemin. (6 lettres)

15. H - Une activité pratiqguée sous la surface de I'eau. (7 lettres)
16. V - Adverbe qui marque la succession. (4 lettres)

17. H - Nom d'une fleur et de la partie colorée de I'oeil. (4 lettres)
18. V - Vingt-et-unieme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)

19. V - Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

20. V - Lame dentée utilisée pour couper. (4 lettres)

21.V - Forme figée utilisée devant certains domaines d'études. (2
lettres)

22. H - Déterminant placé devant un nom féminin singulier. (2
lettres)

23.V - Déterminant possessif comme dans « mon cahier ». (3
lettres)

24. H - Mot qui relie des éléments dans une formulation négative.
(2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d012131 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V -armure — Ensemble de piéces protectrices portées par un
combattant.

2. H - scintillement — L'effet d'une lumiére qui semble briller par
petites variations.

3. H - tourna — Conjuguez « tourner » (faire pivoter) avec « il /
elle » au passé simple de l'indicatif.

4.V - palourde — Petit mollusque bivalve vivant dans le sable.
5.V - talent — Unité de poids et de compte utilisée dans
I'Antiquité.

6. H - preuve — Elément permettant de soutenir une affirmation.
7. H - photographier — Prendre une image avec un appareil.

8.V - caméléon — Un reptile aux yeux mobiles et alalongue
langue.

9. H - malédiction — Un mauvais sort dans les récits
imaginaires.

10. V - avancer — Aller vers I'avant.
11. H - cascade — Ecoulement d'eau qui tombe d'un ressaut.

12. H - patissier — Il confectionne notamment des gateaux.
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13.V -ici — Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se
trouve.

14.V - guider — Montrer le chemin.

15. H - plongée — Une activité pratiquée sous la surface de
I'eau.

16.V -
17.H -
18.V -

19.V - héros — Personnage principal ou personne distinguée par
son courage.

puis — Adverbe qui marque la succession.
iris — Nom d'une fleur et de la partie colorée de I'oeil.

phi — Vingt-et-unieme lettre de I'alphabet grec.

20.V - scie — Lame dentée utilisée pour couper.

21.V - és — Forme figée utilisée devant certains domaines
d'études.

22.H - la— Déterminant placé devant un nom féminin singulier.

23.V - mon — Déterminant possessif comme dans « mon cahier
».

24. H - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.
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