ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d012103 | 15 x 15 cases

17 2 19
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1 23
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—>
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Grande Nettoyer
période ou
historique arranger

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Géner la vue par une forte lumiére. (7 lettres)

2.V - Un sport consistant a soulever une barre chargée de disques.
(13 lettres)

3.V - Conjuguez « applaudir » (frapper ses mains en signe
d'approbation) avec « nous » au futur simple de l'indicatif. (12
lettres)

4. H - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

5. H - L'enveloppe gazeuse qui entoure certains astres. (10 lettres)
6.V - Entourer d'un cadre. (8 lettres)

7. H - Montrer le chemin. (6 lettres)

8. H - Qui ne possede pas d'organe de défense apparent. (6 lettres)

9.V - Un véhicule a deux roues que I'on fait avancer avec des
pédales. (10 lettres)

10. H - Nettoyer ou arranger avec une brosse. (7 lettres)
11. H - Plante aux feuilles odorantes, employée en cuisine. (6 lettres)

12. V - Texte littéraire qui travaille les images, les sons et le rythme.
(5 lettres)

13.V - Devenir mdr. (5 lettres)
14. H - Masse rocheuse dure et imposante. (3 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

15. V - Retour de sons semblables a la fin de plusieurs vers. (4
lettres)

16. V - Mettre quelque chose dans sa main ou en sa possession. (7
lettres)

17.V - Donnez le participe passé du verbe « munir » (équiper de
guelque chose). (4 lettres)

18. H - Période marquée par un événement ou un caractére dominant.
(3 lettres)

19. V - Jour qui précede aujourd'hui. (4 lettres)
20. H - Trongon de bois utilisé comme combustible. (5 lettres)

21.V - Terme qui peut désigner une trés longue période de temps. (3
lettres)

22. H - Forme du verbe pouvoir utilisée notamment aprés avoir. (2
lettres)

23.V - Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen. (3
lettres)

24. H - Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un raisonnement. (2
lettres)

25. H - Vingt-et-uniéme lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d012103 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - éblouir — Géner la vue par une forte lumiére. 13. V - marir — Devenir mQr.

2.V - haltérophilie — Un sport consistant a soulever une barre 14. H - roc — Masse rocheuse dure et imposante.

chargée de disques. 15.V - rime — Retour de sons semblables & la fin de plusieurs vers.

3.V - applaudirons — Conjuguez « applaudir » (frapper ses mains en 16.V -

: 5 ; LS prendre — Mettre quelque chose dans sa main ou en sa
signe d'approbation) avec « nous » au futur simple de l'indicatif.

possession.

4. H - remplagant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. 17.V - muni — Donnez le participe passé du verbe « munir » (équiper

5. H - atmosphére — L'enveloppe gazeuse qui entoure certains de quelque chose).

astres. 18. H - ere — Période marquée par un événement ou un caractere
6.V - encadrer — Entourer d'un cadre. dominant.

7.H - guider — Montrer le chemin. 19.V - hier — Jour qui précéde aujourd'hui.

8. H -inerme — Qui ne posséde pas d'organe de défense apparent. 20. H - bGche — Troncon de bois utilisé comme combustible.

9.V - bicyclette — Un véhicule a deux roues que I'on fait avancer 21.V - éon — Terme qui peut désigner une tres longue période de
avec des pédales. temps.

10. H - brosser — Nettoyer ou arranger avec une brosse. 22.H - pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment aprés avoir.
11. H - menthe — Plante aux feuilles odorantes, employée en cuisine. 23.V - par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen.
12.V - poeme — Texte littéraire qui travaille les images, les sons et le 24.H - or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un raisonnement.
rythme.

25. H - phi — Vingt-et-uniéme lettre de I'alphabet grec.
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