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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Femelle adulte du cochon. (5 lettres)

2. V · Il travaille avec les systèmes et les logiciels
informatiques. (13 lettres)

3. H · Conjuguez « viser » (diriger vers une cible) avec « ils /
elles » au conditionnel présent. (10 lettres)

4. V · Aliment souvent sucré servi à la fin du repas. (7 lettres)

5. V · Un mauvais sort dans les récits imaginaires. (11 lettres)

6. V · L'arrivée soudaine de quelque chose dans le champ de
vision. (10 lettres)

7. H · Plante aromatique aux épis de fleurs violettes. (7 lettres)

8. H · Serpent pouvant élargir les côtés de son cou. (5 lettres)

9. H · Ustensile à mailles permettant de séparer selon la taille.
(5 lettres)

10. H · Mollusque marin disparu, connu par ses coquilles
fossiles. (8 lettres)

11. H · Donner une information. (8 lettres)

12. V · Petit ustensile qui enlève la peau des légumes. (7
lettres)

13. H · Mettre sur un support. (5 lettres)

14. H · Grande pièce de tissu qui garnit le lit. (4 lettres)

15. H · Faire entrer une boisson dans son corps par la bouche.
(5 lettres)

16. V · Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

17. H · Qui montre des reflets de plusieurs couleurs. (5 lettres)

18. H · Endroit où se rejoignent des côtés. (4 lettres)

19. V · Nombre qui suit quatre. (4 lettres)

20. V · Somme que chacun verse pour participer à une dépense.
(4 lettres)

21. H · Élément métallique de symbole Fe. (3 lettres)

22. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

23. V · Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d011891  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · truie — Femelle adulte du cochon.

2. V · informaticien — Il travaille avec les systèmes et les
logiciels informatiques.

3. H · viseraient — Conjuguez « viser » (diriger vers une cible)
avec « ils / elles » au conditionnel présent.

4. V · dessert — Aliment souvent sucré servi à la fin du repas.

5. V · malédiction — Un mauvais sort dans les récits
imaginaires.

6. V · apparition — L'arrivée soudaine de quelque chose dans le
champ de vision.

7. H · lavande — Plante aromatique aux épis de fleurs violettes.

8. H · cobra — Serpent pouvant élargir les côtés de son cou.

9. H · tamis — Ustensile à mailles permettant de séparer selon
la taille.

10. H · ammonite — Mollusque marin disparu, connu par ses
coquilles fossiles.

11. H · informer — Donner une information.

12. V · économe — Petit ustensile qui enlève la peau des
légumes.

13. H · poser — Mettre sur un support.

14. H · drap — Grande pièce de tissu qui garnit le lit.

15. H · boire — Faire entrer une boisson dans son corps par la
bouche.

16. V · héros — Personnage principal ou personne distinguée par
son courage.

17. H · irisé — Qui montre des reflets de plusieurs couleurs.

18. H · coin — Endroit où se rejoignent des côtés.

19. V · cinq — Nombre qui suit quatre.

20. V · écot — Somme que chacun verse pour participer à une
dépense.

21. H · fer — Élément métallique de symbole Fe.

22. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

23. V · ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier ».
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