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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Degré subtil qui distingue deux teintes proches. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « enfermer » (placer dans un lieu fermé) avec «
vous » au conditionnel présent. (11 lettres)

3. H · Instrument à vent muni d'une anche simple et de clés. (10
lettres)

4. V · Ensemble formé notamment de l'Amérique du Nord et de
l'Amérique du Sud. (8 lettres)

5. H · Technique picturale utilisant des pigments dilués dans l'eau.
(9 lettres)

6. V · Personnage comique du spectacle, souvent maquillé. (5
lettres)

7. V · Un amphibien au corps allongé et à la queue bien visible. (10
lettres)

8. H · Instrument à cordes pincées, généralement muni de six
cordes. (7 lettres)

9. V · Manifester son approbation en frappant les mains. (9 lettres)

10. H · Mettre à un niveau inférieur. (7 lettres)

11. V · Genre théâtral présentant souvent des situations comiques.
(7 lettres)

12. H · Charbon de bois utilisé pour le dessin. (6 lettres)

13. V · Arbrisseau épineux qui produit des mûres. (5 lettres)

14. V · Grand instrument à vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

15. H · Mouvement de la surface de l'eau. (5 lettres)

16. V · Technique d'inscription d'un dessin dans une surface,
souvent pour l'imprimer. (7 lettres)

17. H · Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

18. H · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

19. V · Tige métallique pointue servant à assembler. (4 lettres)

20. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

21. H · Treizième lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)

22. H · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur lui-même. (3
lettres)

23. V · Forme du verbe savoir utilisée notamment après avoir. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · nuance — Degré subtil qui distingue deux teintes proches.

2. V · enfermeriez — Conjuguez « enfermer » (placer dans un lieu
fermé) avec « vous » au conditionnel présent.

3. H · clarinette — Instrument à vent muni d'une anche simple et
de clés.

4. V · amérique — Ensemble formé notamment de l'Amérique du
Nord et de l'Amérique du Sud.

5. H · aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments dilués
dans l'eau.

6. V · clown — Personnage comique du spectacle, souvent
maquillé.

7. V · salamandre — Un amphibien au corps allongé et à la queue
bien visible.

8. H · guitare — Instrument à cordes pincées, généralement muni
de six cordes.

9. V · applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

10. H · baisser — Mettre à un niveau inférieur.

11. V · comédie — Genre théâtral présentant souvent des
situations comiques.

12. H · fusain — Charbon de bois utilisé pour le dessin.

13. V · ronce — Arbrisseau épineux qui produit des mûres.

14. V · tuba — Grand instrument à vent de la famille des cuivres.

15. H · vague — Mouvement de la surface de l'eau.

16. V · gravure — Technique d'inscription d'un dessin dans une
surface, souvent pour l'imprimer.

17. H · idée — Représentation mentale ou projet.

18. H · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

19. V · clou — Tige métallique pointue servant à assembler.

20. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

21. H · nu — Treizième lettre de l'alphabet grec.

22. H · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

23. V · su — Forme du verbe savoir utilisée notamment après
avoir.
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